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Дори на нас самите ни звучи 
малко невероятно, но измина цяла 
година от първия брой РС Мапа! То- 
зи Юбилей е и повод да хвърлим един 
поглед назад Към свършеното :-) На 
първо място искаме да благодарим 
на Всички наши читатели, без Ккоц- 
то успехът на РС Мата нямаше да 
е Възможен. През последните 12 ме- 
сеца списанието увеличи двойно 
обема си, започнахме да издаваме 
СО, тиражът надмина рекордните 
10 000, В Интернет си имаме стра- 
ница на адрес рстапа.с|0.пе!, която 
се изготвя от нашите читатели 
Борис ХристоВ (Зргие) и Николай На- 
чеВ (замай), ВС каналът #рстапа 
В Ете! се радва на все по-голяма 
популярност, а от този месец мо- 
Жем да би зарадваме и с твърди Ко- 
рици и още четири допълнителни 
страници. Разбира се, на същата 
цена! От миналия брой започнахме 
да публикуваме и творби на нашите 
читатели. Плакатът за Мопа! 
Котоа! 5 В РС Мапа 4/99 и плака- 
тът за Х-Рез В настоящия брой са 
дело на нашия читател Иван Георги- 
еВ (Оех!ег) от София. Ще се радва- 
ме и на други подобни инициативи 
от вас! 


бопу и ЗОР 
ба срешу 


Първи се изявиха адвокатите на 
японския гигант Зопу. Те неуспешно 
се опитаха да изкарат незаКонен 
съществуващия от няколко месеца 
Утиа! Сате ЗХайоп за Мас, Който е 
перфектен емулатор на Рауз!айоп. 
Естествено В съда Зопу претърпя- 
ха унизителна загуба. 
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ва Зали. 


Това обаче не им попречи да на- 
съскат адвокатите си и срещу ав- 
торите на емулатора Веет (улууу. 
Меет.сот), Който превръща РС-то 
В истински Раузапоп! За радост и 
това усилие на японците претърпя 
Крах и Вееш! продължава да се 
предлага на широката публика. 
ЗОРХ иегаспме също решиха да не 
останат по-назад и поведоха някак- 
Ва странна билка срещу емулато- 
рите на Моодоо от типа на ХС200 
и Се. И тук за щастие голямата 
Компания не можа са се наложи над 
талантливите програмисти. ОКаза 
се, че ЗОЕХ са забравили да ВКлЮю- 
чат лицензионно споразумение Към 
сВоето АР! (Аррисаноп Ргодгаттта 
ие“асе) СП9е и по този начин на 
практика са разрешили на ВсичКи 
Желаещи да го ползват за каквото 
си искат, Включително и за емула- 
ция на техните собствени чипове! 
В Крайна сметКа цялата акция само 
доведе до това, че на официалната 
страница за емулация на Моодоо 
умуи.дпдеипдегагоипа.сот тръгна ма- 
щабна подписка срещу ЗОРХ! 


ОрЕог 


Зепа Зов и Сеагрох ЗоНмаге 
обявиха насКоро, че е започнала ра- 
ботата по проекта Оррозта Еогсе, 
първия официален адд-оп за Най-ШЕе. 

На!-Ше: Оррозпа Еогсе, разра- 
ботВвана от Сеагрох, ще позволи на 
играча да влезе 6 кожата на един 
Войник (не Гордън Фриймен) В изсле- 
дователския център Васк Меза. 
Геймърите ще могат да екперимен- 
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пират с много нови оръжия, а авто- 
рите на играта обещават и една 
съвсем нова извънземна раса, д0с- 
татъчно много зпа!е-рауег мисии и 
няколко нови пойрауег Карти. 

Сеагрох е нова Компания, основа- 
на през януари 1999 и щабквартира- 
ма и се намира В Далас, Тексас. 
Екипът Включва “оплюспени” Кадри 
от други > гейм-Компании > Като 
ЗОВеатз, МсгоРгозе ши Вйиа!. Орро- 
зпо Рогсе ще е първата игра на 
Сеагоох, Когато Зепа я издадат 
през лятото на тази година. 


Новини оКо: 


От В/ггага наскоро дадоха акту- 


ална информация и новини ОКОЛО 
Оабо !. Оповестиха, че вече са за- 
Вършили напълно работата си по 
петте нови Класове герои: амазон- 
Ка, паладин, некромансер, магьосница 
и Варварин. Когато излезе, Оабо |! 
ще позволи Всеки да си създаде уни- 
Кален герой с помощта на 30-те 
различни, зависими от Класа, спо- 
собности и магии. Варваринът, ге- 
роят, който бе завършен последен, 
ще разполага с изключителна сила 
и бойни способности и ще използва 
съкрушителен удар, парализа и боен 
Вик. 

Около 7090 от играта са готови, 
Като трета част също беше завър- 
шена насКоро. За тези, Които не 
знаят, Оабо Пе разделена на три 
части и финален епизод. В Ас 1 
действието се развива Във Възро- 
дена антична цивилизация, намира- 
ща се дълбоко В джунглата. Ще мо- 


жете да разучите тайните на та- 
зи земя и на Закарум - столицата 
на Източната Империя. Столицата 
е най-известна Като родното мяс- 
то на Религията на Светлината, 
Която е била почти унищожена, Ко- 
гато силите на мраКа се настанили 
на земята. Част първа ще Ви отве- 
де 6 манастира на Сестрите на не- 
Видимото оКо, а 6 Акт 1 действие- 
то ще се развива около град Лут Го- 
лайн и Вътрешността му. В!2гагд 
ще покаже играта, петте различни 
герои и завършената трета част на 
изложението ЕЗ 8 Ел Ей това лято. 


Голямата надежда на |Мадкба- 
тез - Мопуг, Нгв!-регвоп 30-екшъна с 
алтернативен исторически сюжет 
ще се появи по пазарите до няКолко 
дена. Действието на играта пора- 
зително напомня на бестселъра 
“Фатерлана": Германия е спечелила 
Втората световна Война. 50 години 
по-Късно германският офицер Луа- 
Виг Мортир започва да се съмнява В 
правотата на своя Фюрер и повеж- 
да борба срещу могъщия Райх. Как- 
то Вероятно забелязахте, това 
страшно напомня МУуойепаетЗ0 с 
дребната разлика, че графиката е 
поне на нивото на Отеа!. С други 
думи В следващия брой Вероятно ще 
можем да Ви представим един от 
големите хитове на годината! 

ОсВен Мопуг този месец се очак- 
Ва и излизането на още две дългоо- 
чакВвани заглавия - беуеп Кпадотв |! 
и Военната спратегия Ноад 10 
Мовсом. 


За да сформира собствена фир- 
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ма? Дано не сподели съдбата на 
Джон Ромеро! Старата позната 
Картинка - точно преди завършва- 
нето на играта главният дизайнер 
нао-безцеременно напусна. Подобно 
нещо се случи В оп ЗКогт, Където 
половината екип на Оакаапа духна 
В последната фаза на разработка и 
остави Клетия Джон Ромеро на су- 
хо. И Уезмоой не бяха подминати 
от опцепническата Вълна и там, 
главният дизайнер на СоттапЯ 
Сопаиег 2: ТБепап Зип напусна фир- 
мата два месеца преди завършдва- 
нето на проекта, за да се присъе- 
дини Към бившия продуцент оп 
Мезииоод Зш9оз - Люис Петерсън 
В новосформиранато гейм-студио. 
Бившият главен дизайнер Ерик Йео 


Вгоой Маг 
Оиаке 1 
Оейа Еогсе 
НРА 99 
МЕС Ш 


СР Фо 


В Класацията за игри оп-пе ца- 
рува познатата Картинка - Вгоод 
Маг и Опаке 1 си седят КроткКо и 
безпроблемно на Върха, но на тре- 
то място се "закачи" една не съв- 
сем нова игра - Оейа Рогсе! Единс- 
тВеният проблем при нея е липса- 
та на поддръжка на 30-ефекти - 
Което е доста досадно на моменти 
- трудно може да разпознаете да- 
ли виждате Вражески снайперист 
или варел с дъждовна Вода! Следва- 
щите две места си остават "аб0- 
нирани" също за старште ни позна- 
то - НРА 99 и МЕВ 3. 
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КО Сора Съд ВН Оз Ролс 


В класацията за игри зпое рау 


и Петерсън, Кошто напусна ММезпуоод 
преди година, са нарекли новото си 
предприятие “7 Зшфоз" и работа- 
та им ще се състои В създаването 
на Ной-епд игри за РС и Конзоли. 

Според Аарон Коен от УМезмоод 
Зов, напускането на Йео няма 
да повлияе на завършването на иг- 
рата. Адам Исгрийн, главният ди- 
зашнер на Вед Аеп, най-успешното 
заглавие на фирмата досега, ще 
заеме овакантеното място. 


обаче сигурно ще има сериозни раз- 
местВания - много нови заглавия 
се пояВиха през последните един- 
два месеца, Коепо може само да ни 
радва. За съжаление не липсват и 
големи разочарования Като См!2а- 
Поп: Са! 1о Ромег например! Дори 
американците (Които обикноВено по- 
слушно поглъщат Всичко, Което но- 
си гръмКо име и е придружено със 
съответната доза реклама), са 
Крайно лошо настроени - наш-безо- 
бидният епитет, Към Който при- 
бягват, е "сгар". Освен другото са 
Крайно лошо настроени и Към цял 
Куп американски списания, Които В 
статиите за играта послушно са 
преписали поднесената им реКлам- 
на статия от Ас!мвоп и са поста- 
Вили Възторжени оценки (ако това 
може да успокои американците, но- 
мера с преписването без да са ви- 
дели изобщо играта са го направи- 
ли и някош не-америКансКки списа- 
ния), ЕстестВено Всеки си има пра- 
Во на мнение, паКа че ако Вие я 
оцените Като добра, просто ни 
драснете по два-три реда. А Колко- 
то до моите лични предпочитания 
- на Всички, Които обичат предиз- 
Викателствата и КласичесКите по- 
ходови стратегии, предлагам са си 
изпробват силите с трепа!зт 1. И 
още едно предложение - Купете си 
хубаВ джойстик: ще Ви бъде безк- 
райшно необходим, ако искате оса 
опитате ХУ/по АШапсе - новото 
произведение на |исаз Апз. 
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Ухаг Магв е символ на една цяла 
генерация и безспорно най-успеш- 
ният филм на Всички Времена. Кос- 
мическата трилогия не беше прос- 
то еволюция ВъВ фантастичните 
филми, а истинска революция. Кол- 
Кото и да е странно, дори сега то- 
зи 5с! Е-шедьовър не изглежда де- 
моде и успява да впечатли и разг- 
лезените от сВръхмодерни спеце- 
фекти съвременни Ккиномани. злаг 
Магв ТПоду Бреса! Еф оп триум- 
фално мина по екраните преди две 
години и ни подготви за предстоя- 
щото Киносъбитие на Века: 

“аг УМагв Епизод 1: Невидимата 
заплаха. Както Вече Ви осведомих- 
ме, американската премиера на 
филма е 19 май, а европейските 
фенове ще трябва да почакат до 
есента (официалната дата за Бъл- 
гария е 17 септември). Първата 
предпремиера ще бъде В Денвър на 
17 мач, а билетът ще струва 
5008?! 

Вече сигурно са Ви заболели очи- 
те от гледане на рекламните Кли- 
пове и броите дните до дългоочак- 
Ваната българсКа премиера. Поради 
големия читателски интерес ще 
Ви зарадваме с допълнителна ин- 
формация относно Епизод |. 

Първо, Както знаете, новата 
трилогия не е продължение на ста- 
рите епизоди, а тяхното начало, 
Като тук може да използваме хит- 
рата дума, Която американците са 


ТВА ШАК 
Уипелц 


„та байазх 
/ти”Гаг алауама... 


измислили специално по пози повод 
- ргедие. Значи очаквайте млад 
Оби-Уан, по-младолик пода (на 870, 
Вместо на 900 години), не по-малко 
разплут и себел Джаба и много но- 
Ви персонажи. Във филма ще Видим 
няколко изключителни актьори, Ко- 
ито българската публика познава и 
обича отдавна. 

Лиъм Нийсън - ще играе Куай- 
Гон Джин, опитен джедай, настав- 
ник на младия Оби-Уан. Гисаз т 
дълго са търсили чоВек, подходящ 
за тази Ключова роля и според нас 
са улучили точно В десетката. То- 
зи излъчващ едновременно сила и 
благородство ирландец отдавна се 
е утвърдил Като един от най-906- 
рите актьори В Холивуд. Познат ни 
е от филми Като “Роб Рой”, “Спи- 
съкът на Шиндлер", “Майкъл Ко- 
линс”, а наскоро и “Клегпниците”. 
В много от тях той играе решите- 
лен, отдаден докрай на Каузата, за 
Която се бори и безкомпромисен по 
отношение на несправедливостта 
човек. Без съмнение В Епизод | Ли- 
ъм Нийсън ще изпълни още една не- 
забравима роля и ще създаде силен, 
запомнящ се персонаж. 

Юън МаКгрегър - Представяли 
ли сте си как ще изглежда Оби-Уан 
Кеноби Като 25-годишен младеж? 
Със сигурност изборът на Джордж 
Лукас е крайно сполучлив, а и съг- 
ласете се, че сър Алек Гинес по ни- 
Какъв начин не може да се подмла- 


ди толкова много. Младият Бен Ке- 
. ноби много ще напомня за ЛЮК: съ- 
щият енергичен, жаден за приклЮ- 
чения, но също така млад и неопи- 
тен сжедаш. За разлика от Марк 
Хамил за Когото “"МеждузВезани 
Войни” беше първа изява, Юън Мак- 
грегър Вече има няколко значител- 
ни роли зад гърба си, сред Които 
култовия “Трейнспотинг", “Плитък 
гроб", а наскоро - "Луд живот”. 
Натали Портман - ще играе 
Ключовата за историята на филма 
роля на Кралица Амидала - бъдеща- 
та госпожа СкапуоКър, майката на 
Люк и Лея. В Епизод | тя ще бъде 
14-годишна Кралица, маКар че В ре- 
алния живот е Вече на 17. Едва ли 
някоп е забравил блестящото 0 из- 


пълнени В “Леон” Като малката. 


Матилд. Следващите 0 изяви във 
филми Като "Марсиански атаки” и 
“Красиви момичета” окончателно я 
изстреляха по пътя на славата. 
Присъствието на Натали Портман 
несъмнено ще освежи допълнител- 
но новата трилогия, като се надя- 
Ваме, че кариерата 0 след това ня- 
ма аа залезе Като тази на Кери 
Фишър (принцеса Лея). 

Джейк Лоша - Сигурно помните 
Джейк от “Коледата невъзможна“. 
В Епизод | той ще поеме ролята на 
малкия Анакин СкКапуокър. Който 
постепенно ВъВ Влпори и трети 
епизод от новата трилогия ще 
еволюира В стария ни познашник 
Дарт Вейдър. Според сигурен из- 
почник (ако г егпе! може да се на- 
рече такъв :-), Анакин ще е 9-годи- 
шен В първия, 19 Във Втория и око- 
ло 22-годишен В третия епизод. 

Самюел Л. ДжаКсън - Още един 
любимец на публиката у нас. Всеки, 
Ккошто е гледал “Криминале”, Веро- 
ятно пази пресен В главата си спо- 
мена за наемния убиец Джулс, Кой- 
то Водеше дълбоКомислени Фило- 
софски разговори с Колегата си 


Винсент Вега и рецитираше паса- 
Жи от Библията преди да се спра- 
Ви с поредната си жертва. За ня- 
Колко години Самюел се превърна 
от Впоростепенен актьор 8 един 
от фаворитите на продуценти и 
режисьори. Помним участията му В 
"Умирай трудно 3", “Време да уби- 
Ваш”, "Сфера" и В много други хи- 
тове. В "Невидимата заплаха” той 
ще играе Мейс Уинду, един от най- 
старшите 12 члена В Съвета на 
джедаите с огромно Влияние сред 
тяхното "съсловие". 

ТакъВ невероятен интернацио- 
нален екип. от актьори: французой- 
Ка, ирландец, англичани, шотланд- 
ци, американци и чукоглави извън- 
земни не може да не Впечатли дори 
не толкова запаления Кинозрител. 

Нашумелите имена В списъка са 
доказателство, че Джордж Лукас 
Вече не е ограничен от финансови 
фактори и няма нужда да рискува с 
ниКому непознати аКтьори. Той 
преспоКошно би могъл да мобилизи- 
ра дори Кралицата на Англия или 
Мадлин Олбрайшт В ролята на съ- 
пругата на Джаба, ако пожелае. 


а“а:апд АсЦоп! 


Филмът ще ни пренесе на добре 
познатата ни родна планета на 
Люк - Татуин и В столицата на 
старата република Корускант, Къ- 
дето се намира Сенатът и Съве- 
тът на ажедаште и Която по-Късно 
става резиденция на Императора. 
Ще посетим и родната планета на 
Кралица Амидала - Набу, Където 
природата е В хармония с цивили- 
зацията. Снимачните площадки са 
разпръснати по цялото земно къл- 
бо, също Както и планетите В аа- 
лечната галактика. Първоначално 
екипът на Цисаз т прекарал някол- 
Ко месеца В спудиото Лишвсдън 
(Англия), Където е сниман и 
Джеймс Бонд: "Златното око”. 


След това дружинката се премес- 
тиола В Тунис (през 1976 г. мам са 
били заснети епизодите с Мос Айс- 
ли от “Междузвездни Войни”: Нова- 
та надежда), Където са снимани 
сцените на Татуин. Този път дейс- 
твието там ще се развива в гра- 


да Мос Еспа. Най-Колоршпните 
снимки обаче са правени В Неапол 
(Италия) В Кралския дворец Казер- 
та (“а Кедда 9! Сазепа”), В Който 
са използвани и интериорът, и фа- 
садата, за да се пресъздаде Вели- 
честВената резиденция на Кралица 
Амидала. За някои Външни снимки е 
използван и английският замък 
ХеВър В Англия. 

Защо |исаз !т чакат повече от 
десетилетие, за да се захванат с 
така бленуваните от Всички нови 
епизоди? Джордж Лукас е заявил, 
че е чакал Времето, Когато няма 
да му се налага да прави Компроми- 
си В спец-ефектите и да бъде ог- 
раничаван от несъвършената тех- 
ника. Днешните информационни 


технологии и дигитални графики 
позволяват направата на по-съвър- 
шени и по-ефектни “Междузвезани 
Войни”. Следващият - Втори епи- 
зод ще бъде сниман с новаторска 


САШЕНКУ 


тема на броя 


цифрова техника и ще бъде първи- 
ят филм, за Който няма да бъдат 
похабени Километри Кинолента. 

За реализирането на тази три- 
логия са заплануВвани 9 години, Кол- 
Кото бяха нужни и за създаването 
на старите серии. С една дума 
следващият епизод ще излезе през 
2002, а последният - през 2005 го- 
дина. Единствената лоша новина е 
категоричното заявление на Лукас, 
че няма да прави трета трилогия, 
Както бяха плановете му преди го- 
дини - за пълен завършен цикъл от 
9 епизода. Вероятно е взел това 
решение след множеството грижи 
и Кахърш около новата трилогия, 
която изцяло е погълнала свобод- 
ното му Време. Въпреки Всичко, 

ние, Зхаг УМагз феновете, винаги 

ра ще таим скрита надеж- 

и -„ дуца, че тош може 

---- да размисли и да 

се отрече от думите си - В 

Крайна сметка Джордж Лукас Ввина- 
ги е бил непредсказуем. 


Мрежата отвръща 
на удара 


мили. стагмагв.сот - задължите- 
лен за всеки маниак на тема “Меж- 
дузвездни Войни”. Официалният 
сайт гарантира точната, макар и 
често оскъдна информация. Точно 
тук за първи път прочетохме да- 
тата 17 септември за българска- 
та премиера. 

ул исазайв.сот - Едва ли има 
геймър, Който още да не познава 
този сайт. Оттук Винаги можете 
да почерпите актуална информа- 
ция за Всички игри със Заг Маг 
тематика. 

мили. Запиагвлмев. ва - първият и 
засега единстВен български фен- 
сайт. Предоставя актуална и под- 
робна информация, Както за Епизод 
, така и Всевозможни новини и 
клюки. Презрителното определение 
“българска работа" В този случай 
е напълно неприложимо и сайтът 
безспорно може да КонКурира за- 
падните по Всички параметри. От- 
личава се с чудесен дизайн и дори 
има брояч, който отмерва стотни- 
те до официалната българска пре- 
миера. Остава само да си го гледа- 
ме още около 200 дни. А до това 
Време сигурно ще знаем история- 
та на филма по-добре от Джордж 
Лукас :-) 

ум. Ит 5Ппег.ле/питог - сигурно 
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много от Вас ще презрат пози ху- 
мористичен сайт и ще нарекат ав- 
тора му осквернител, но трябва да 
знаете, че човекът, Който го е 
правил, е маниаКален Заг Магв по- 
читател. Тук ще намерите Всевъз- 
можни безвкусни подигравки със 
старата трилогия, Като например 
Картинки, на Които е нарисуван 
друида Арту Диту, кошто след 
"Междузвезани Войни" се е Впуснал 
да прави театрална Кариера и иг- 
рае Хамлет, приложение на свет- 
линната сабя В мирно Време: фе- 
нер, електрожен, нож за рязане или 
мухоловка... В сайта са поместени 
и аудиопародии на най-известните 
мелодии от филма (напр. парчето В 
бара на Мос Айсли, а текстът на 
пародийната песен може да ви на- 
кара да изпаднете В неконтролиру- 
еми конВвулсии от смях); Ще наме- 
рите и Класации от сорта на “10- 
те неща, по Кошто се разбира, че 
един Змаг Магз фен започва да се 
побърква" или “10-тпе неща, Които 
биха помогнали на Люк да превъз- 
могне Копнежа си по принцеса Лея”. 


Междузвездни игри 


Самият Лукас смята, че игрите 
В много по-голяма степен от Кни- 
гите и КомиКсите продължават 
идеята на филма. |исазАйз (първо- 
начално |Гисаз т Сатез) е създа- 
дена по негова инициатива. Не слу- 
чайно Във Всяка гяхна игра можем 
да прочетем изречението “Мегу 
вреса! Шапкв (0 Сеогде |исаз". 
Първите игри по Згаг ММагв обаче не 
са тяхно дело. Спомнете си добри- 
те стари електронни игри (т.нар. 
Агсадез), Където щедро сме пръс- 
Кали парите и младостта си. Ро- 
Вейки се из архивите, успяхме да 
открием три стари аркадни загла- 
Вия по Всеки един от епизодите. 
“Со |еадег, 115 15 гед ме, Ра дотд 
п” се чуваше от автомата на Аап 
Сатез - Маг Муагз, Който завладя 
залите за електронни игри през 
далечната 1983 година. 3З0-Вектор- 
ната графика, автентичните звуци. 
и говорът хвърлиха 8 луд възторг”. 
Уаг Ууагв феновете. С помощта на 
този автомат, най-сетне Всеки 
фен на космическата сага можеше 
да се качи на борда на Х-ММпо и да 
разкаже играта на Те РаМег-ите, 
Които не Ви обстрелваха с бласте- 
ри, лазери или някакво друго сврох- 
оръжие, а с... огнени тпопкш Голяма- 


та забава, разбира се, бяха нива- 
та, В Които трябваше да се унищо- 
жи ЗВездата на смъртта. СКоро 
След успеха на Маг Магв, Аап пус- 
наха Тне Етрие 5иКез Васк. Която 
също беше триизмерен Векторен 
екшън-симулатор и Ви позволяваше 
да застанете 6 КоКкпита на Хилядо- 
летния СоКол или пук 6 Зпоми зреед- 
ег. Вешгп о Ше Мед се появи без 
много "гръм и трясък”, В нея няма- 
ше ниКаКкви триизмерни еКспери- 
менти и Векторната графика беше 
заменена с Конвенционална Витар- 
графика. Подобна на игри Като 
Фаххоп, 6 Вешгп о! е дей! трябва- 
ше са управлявате хоувър-мотори- 
те на Лея и ЛюК на планетата Ен- 
дор, Както и “Сокола” на Хан Соло. 

На тези от Вас, Които някога 
са имали телевизионна игра, може 
би ще им е интересно да научат, 
че точно за Мап 2600 МС5 (Мжео 
Сотршег Будет) през 1982 се поя- 
Вява първата Заг Магв игра Вьоб- 
ще - Тпе Етрие Зикез Васк. Тя на- 
помня много на Ое!епдег и 6 нея 
Взимате участие 6 битКата на 
Хот с башия зпоуувреедег, Като 
целта Ви е да улучвате с лазерни- 
те си оръдия уязвими места по 
страховитите Канонерки АГ-АТ. 

Малко преди появата на филма 
“Завръщането на Джедаите” от 
Ра"Кег пускат за Аап МСЗ продъл- 
жението на гореспомената игра 
със заглавие (ед! Агепа, Където на 
фона на Кошмарна графиКа от пти- 
ча перспектува Дарт Вейдър и Люк 
се дуелират на една овална арена. 
Тази изключително слаба Във Всяко 
едно отношение игра беше наш-го- 
лемият проВал на Аап. СКоро след 
излизането на филма обаче. сра- 
мът от „ед! Агепа беше измит на- 
пълно с излизането на Вешт оГ Пе 
Чед: Оеаш З1аг Ваше - импозантно 
екшън заглавие с атрактивна гра- 
фика, задължително за ВсеКи Колек- 
ционер на Видео-игри. 

След няколко години З1аг ММагв се 
завръщат отново, но този път не 
за електронните игри, а за домаш- 
ните игрални Компютри от рода на 
Ата, Мап 5Т, Соттодогеб4 и т.н. 
Оотагк правят изключителен удар, 
Като КонВвертират автомата Зхаг 
Магв, но правят своя, доразвита 
Версия, Която превъзхожда ориги- 
нала Във Всяко отношение. За съ- 
Жаление след този успех, типично 
по законите на Мърфи, следва 


грандиозен провал с Тпе Етрие 
5иКев Васк - векторна игра. Която 
отВврати феновете. 

С насгъпването на ерата на 
Конзолите 6 началото на 90-те (8- 
битоВвото Ммепдо (МЕЗ), Маз(ег 
Зучет на ЗЕСА и т.н.), |исазт 
Сатез съвместно с МС направиха 
“аг Магв и Еприе Зикез Васк, две 
превъзходни |итргип-игри, В Които 
можете да управлявате и ЛюК, и 
Хан Соло. Големият бум обаче беше 
постигнат с появата на новата 
конзола на МиЧепдо - Вирег МЕ. Къ- 
дето бирег “аг Маг и двете му 
продължения Впечатляваха с шаре- 
на графика и бързи ЗО-екшън епизо- 
ди, Които се редуваха с |итрпип-па- 
сажи: бсе неща, Които им помогнаха 
да се превърнат 6 суперхитове. 

След мъчителна еволюция, 6 на- 
чалото на 90-те домашните РС-та 
най-сетне бяха способни да пока- 
Жат истинския си потенциал и 6 
следващите години РС ЗМаг ММагв 
игрите окончателно изместиха 
тези за конзолите. 

Първата игра за РС на таКава 
тематика, издадена от |исазАйв. 
е Космическият симулатор Х-ММпа 
(1993), Който днес има своя горд 
наследник Х-УМпа Ашапсе. Тя сякаш 
беше Камъчето, Което предизвика 
Ллавината - след това се заредиха 
заглавия на ЗХаг Магв тематика оп 
почти Всички игрови Жанрове. 
Небе! Авзаш! беше може би първа- 
та истинска мултимедийна игра и 
В нея сцени от филма се редуваха 
с разнообразен геймплей. 

Оттогава насам ГисазАйз са 
издали още три симулатора, три 
30-екшън игри (Оагк Рогсез, Чед! 
КпоМ, Муяепез о е ЗИП), няколко 
заглавия, Ккомбинирацш елементи 
от различните жЖанроВе (Нере! 
Аззаши П, Зпадомв ОГ Ше Етрие, 
Водие Зацадгоп) и една стратегия- 
Небешоп. Всичко това - на змаг 
УМмагз тематика. Не трябва да про- 
пускаме и Конкурента на пасианси- 
те - Уода Зопез, Който няКои игра- 
чи считат за най-големия гаф на 
фирмата. Завършва се и първата 
реалноВвремева стратегия по фил- 
ма - Рогсе Соттапдйег. Напоследък 
“Междузвездните игри” представ- 
ляват над 8095 от продуКцията на 
фирмата. 


Новата Вълна 
Съвсем насКоро |исазАпз обяВви- 


Е- 


чан 


жедще ите иа 
ШЕеше- 2 уж 3 


пе 1, бот аз села Ва ВИА 


! 


Ки рими 


ха първите два проекта по новия 
епизод на “Междузвездни Войни”. 
Датата на излизане ще бъде ня- 
Колко дни след американската Ки- 
нопремиера на филма, тоест 8 
Края на месец май. Разбира се, д0- 
ри гигантът |исазАйз не може са 
произведе дВе гплолкова грандиозни 
заглавия само за няколКо седмици, 
Всъщност те са работили по тези 
проект почти цяла година, но 90- 
сега ВсичКо е било държано 6 най- 


строга тайна. Аш 6 Пентагона не 
са толкова добри В опазването на 
тайни, Колкото хората на Джораж 
Лукас. Всеки, работещ В |исазАйз, 
има достъп само до точно опреде- 
лени зони и получава строго огра- 
ничена информация. Дори главните 
дизайнери не могат да Влизат В 
стаите, където се разработват 
игрите на техните Колеги. ВсичКи 
са знаели, че се "пекат" две загла- 
Вия под Кодови имена “Занзибар” и 
"Роувър", но никой не е имал и най- 
бегла цялостна представа Какво 
точно ще представляват те. Така 
шансът да изтече информация за 
новите проекти или за Ервойе | се 
сВежда 90 минимум. Както е напи- 
сано В един от офисите на фирма- 
та: “Бъбривците потапят дори 
Космически Кораби”. 


Заг Магв: Васег 


Състезателна игра по междуз- 
Вездни Вошни?! Да - Насег е точно 
това, само че традиционните ра- 
ли-автомобили са заменени оп 
сВръхбързи спидери (ройз). Играчът 
ще участва В грандиозно състеза- 
ние, организирано от стария ни 
познайник Джаба. Изберете своя 
пилот - Анакин Скайуокър или ня- 
кой от над 20-те негови опоненти 
и се пригответе за наистина ВИ- 
СОКИ скорости. Всеки участник В 
състезанията има сВоя уникална 
самоделна машина. Всякакви мръс- 
ни трикове са позволени. Двата су- 
пермощни двигателя могат да раз- 
Вият невероятната максимална 
скорост от 600 мили В час (почти 
1000 Км/ч). Подготвят се над 20 
писти на 8 различни планети. Ос- 
Вен от безскрупулните опоненти 
ще трябва да се пазите и от ме- 
теорни дъждове, горящи метанови 
езера и бандити-ТусКени. Играта е 
Вдъхновена от близо 15-минутен 
отКъс от Епизод 1, Кадри от него 
можем да забележим и В реКламни- 
те Клипове. Любопитно е, че гла- 
сът на Анакин е озвучен от Джейк 
Лойд - хлапето, Което изпълнява 
тази роля Във филма. ЗВуковите 
ефекти и музиката също са взети 
директно от саундтрака и озвуче- 
нието на Ерводе |. 

|усазАпз са отделили най-много 
Време за разработване на графич- 
ната система на играта. “Наисти- 
на е прудно да се симулира плавно 
движение при такива невероятни 

>> 


тема на броя 


) 


скорости, но мисля, че се справих- 
ме" - Казват хората от екипа. 
Учудващо е, че предварително обя- 
Вените хардуерни изисквания са 
доста скромни: Репшит 166, 32 
ВАМ и 30-усКорител. 

ОсВен за РС се подготвят и 
Версии на играта за Мп(епдоб4, 


Раучгайоп и Маси(озй. 


Ер!5ойе 1: Тпе Риатопа 

Мепасе 

Това триизмерно екшън-приклЮ- 
чение ще следва сюжета на новия 
филм. Историята започва на борда 
на един боен Кораб В орбита около 
планетата Набу и продължава В. 
блатата на повърхността, В пус- 
мините на Татучн и В галаКтичес- 
ката столица Корускант. Създате- 
лите обещават сюжета на играта 
да излезе и извън рамките на фил- 
ма. Нелинейната история, стра- 
хотната 30-графика и съчетаване- 
то на Куест- и екшон-елементи не- 
съмнено ще я направят интересна 
дори за най-взискателните. В про- 
цеса на игра геймърите ще управ- 
ляват последователно четирима 
герои от ноВия филм - джедаите 
Оби-Уан Кеноби и Куай-Гон Джин, 
шефа на дворцовата охрана - капи- 
тан Панака и Кралица Амидала. 
Всеки един от тях има собствен 
боен стил и индивидуални способ- 
ности - джедаште разчитат на 
сВетлинните си мечове и Силата, 
Панака е привърженик на бластери- 
те, а Кралицата май ще трябва да 
залага наш-Вече на безшумното 
промъкКване. 

Разбира се, екшънът не е всич- 
Ко - предвидени са много диалози, 
полезни предмети и загадКи, Които 
да Ви наКарат да си разбълникате 
сивото Вещество. Анимирани са 
буквално стотици > персонажи, 
Очакват ни джедаи, друшаи, стран- 
ни извънземни същества и Ввсевъз- 
можни образи от филма. ; 

Системните изискВания отново“ 
са скромни: Репиит 166, 32 Ват и 
30-ускорител. Сякаш |исазАйз са 
решили да дадат шанс и на геймъ- 
ри със застаряващи щайги... Проб- 
лемът за българите е, че играта 
най-Вероятно ще стигне до нас 
преди самия филм и това може се- 
риозно да ни развали преживяване- 
то В Кино > салона. 

Боян Спасов, 
Никола Икономов 


чудаващо е, че при днешното 
Царрззвтьо на 30-технологич- 

те Космическите симулато- 
ри Все още са Кът. Всеки месец из- 
лизат камари игри, В Които Караме 
ретро-самолети и свръхмодерни 
изтребители, автомобили, танкове 
и дори Влакове и рибарски лодки, а 
Космическите Кораби маш напосле- 
дък не са на мода. Дори да се поя- 
Ви някое заглавие, претендиращо 
да е “космически симулатор”, то 
най-често се оказва почти чист 
екшън, Където играчът неспирно 
громи армади ом-1есП-протиВвници 
- пруипомнете си Орпзтд 2 и 
Тейипап Ое!епсе, Които Ви предс- 
тавихме 6 миналия брой. Не че 
умам нещо против авиосимулато- 


рите шли екшън-игрите, но отдав- 
на ме сърбяха ръцете да хвана 
здраво ажойстика и да отделя ня- 
колко дни, а защо не и седмици, на 
някой истински, стопроцентоВ Кос- 
мочесКки симулатор... а наистина 
добра игра от този жанр упорито 
не се появяваше, Най-сетне тази 
“дупка” е запълнена от Хлмпа: 
Айапсе, поредния шедьовър на ле- 
гендарния Лари Холанд, Вдъхновен 
отново от генцалните Междузвез- 
дни Войни. 

Много играчи отправиха сериоз- 
ни Критики Към ГусазАпв и Тоайу 
Сатез, тъй Като предишният им 
съвместен проект - Хл/пд у5. Пе 
Еомег, бе разработен изключител- 
но за пирауег. В тази игра няма- 


Космически симулатор 


Тоайу Сатез / |исаз Аз 
умлмуисазайз.сот 


Репцит 200 
32 МВ НАМ, 2 МВ Мчео 


ше някакъв сериозен сюжет или ин- 
трига, а малкото зпо!е рауег ми- 
сии изглеждаха по-скоро Като ми- 
жаВа тренировка за мрежовата иг- 
ра. Малко по-Късно се появи разши- 
рението (ехрапзоп раск) Ваапсе о! 
Роуиег, Което предлагаше на игра- 
чите две истински Кампании, под- 
ходящи за 1-8 играчи, но и тук со- 
ло-играта не бе на желаното от 
геймърите ниво. 

За щастие авторите са се 
Вслушали В своите фенове и Вече 
споКойно можем да Кажем, че Х-м/па 
Айапсе 


има идеално разработен 
зе рауег 
Не може да не харесате дълбо- » 


. Дизайнерът Лорънс (Лари) Холана говори за най-новото си творение 


„През 1991, след Като завършихме една игрова 
трилогия за Втората световна Война, с моя екип 
Тоайу Сатез започнахме да обсъждаме нашия след- 
Ващ проект В | исазАпз. ДисКусията скоро прерасна В 
спор - дали тогавашната технология можеше да пре- 
създаде нап-Вълнуващите космически битКи на Всич- 
Ки Времена, тези от Междузвездни Войни? Дали е 
дошло Времето, Когато такъв амбициозен проект мо- 
„же да бъде реализиран? 

Многото Комикси и новели на тази тематика до- 
казваха, че чарът на Междузвезани Войни Все още е 
жиВ. Сякаш манията по З1аг Магв се прераждаше, под- 
Клаждана от ново поколение ненаситни фенове. А В на- 
шия Хлипд тази тръпка можеше да бъде преживяна по 
един съвсем ноВ начин: чрез медиума на Компютърни- 
те игри. 

Сега това прераждане е завършено и скоро ще 
достигне своя апогей - през месец май, Когато “Не- 
Видимата заплаха" тръгне по Киноекраните. Но Кога- 
то ние създадохме оригиналния Хлмпд, дори не подо- 
зирахме, че той ще бъде част от това световно цу- 
нами и ще прерастне В четирилогия Компютърни иг- 


ри, често определяни като “самостоятелен игрови 
феномен”. 

Днес аз със гордост представям последната се- 
рия - Хлмпд: АШапсе. След първоначалната еуфория 
около Х-упа, разходката из Тъмната Страна 8 Те 
ЕоМег и мултиплейш-арената на Х-УМпд у5. ПЕ ЕоМег, 
сега ние затваряме Кръга, Като се Връщаме обратно 
Към славните Корени. ОтноВо играчът ще се бие на 
страната на бунтовниците срещу безчислен и демо- 
ночен Враг. Но пози път ще трябва освен Всичко то- 
Ва да спасите и семейството си от унищожение, Как- 
то и да използвате легендарния Хилядолетен Сокол, 
за да се справите с Императора В БитКата при Ен- 
дор. Наистина трудна задача! Надявам се, че тази 
последна част от серията ще бъде толкова Вволнува- 
ща за играчите, Колкото беше за създателите и. Бла- 
годаря Ви за Вашия ентусиазъм и подкрепа през Всич- 
Ките тези години - точно те направиха тези игри 
Възможни. 

И нека Силата бъде с вас! 

Лорънс Холана, 
Основател и глаВен дизайнер В ТоаПу Сатез 


Ката история и гениалните персо- 
нажи, Кошто открай Време са си 
специалитет на |исазАпз. Главни- 
ят герой - Ейс Азамишн (Асе 
Аггатееп), започва играта Като 
наш-обикноВвен пилот на товарен 
Кораб. Неговото семейство управ- 
лява мощна интергалактическа 
транспортна Компания. 

На сцената се появяват и тех- 
ните нелоялни Конкуренти - безсК- 
рупулната фамилия Вираксо. Пърби- 
те няколко мисиш предспавлявап 
нещо Като пролог, В Кошто се за- 
познавате с главните героц В иг- 
рата - Вашия садистично настро- 
ен друца ЕмКей (МК) и сестра Ви 
Ерън (пада си малКо хакерка) са 
сред най-близките Ви приятели. 
Имате и няколко братя - единият 
Вече се е присъединил Към бунтов- 
ниците, а другите Като че ли не Ви 
Вземат особено насериозно. И, раз: 
бира се. шефовете на Компанията, 
Които Ви се падат баща и чичо. По- 
нататък 6 играта ще се срещнете 
с много спари познашници, Както 
от филма (напр. Люк и Боба Фет). 
така и от други игри на |исазАп в 
- пори наемника Даш Рендар. който 
е главен герош 6 Зпадомв о! е 
Етрие. Така че депстващи лица не 
липсват и със сигурност няма да 
скучаете. 

СКкромният Ви семеен бизнес 
отдавна е трън 6 очите на Вирак- 
со. Който само 


чака сгодния момент, за 
да Ви разгони фамилията 


В букВалния смисъл, 

Той се съюзява с Империята и 
започва безмилостна Вендета сре- 
щу Вашето семейство. Вие пък си 
намирате съмишленици сред бун- 
тпоВниците... 

Кампанията се състош от 53 
мисии, В Кошто Ешс съчетава 
“мръсния” семеен бизнес със служ- 
ба 6 бунтоВническата Коалиция. 
Феновете на Вейдървсо ще бъдат 
разочаровани, пъй Като не е пред- 
Вбидена игра за Тъмната Страна 
(ме. Империята). Въпреки това 
често ще се занимавате с тъмни 
дейности - например удряте оръ- 
жеен склад на Вираксо и после про- 
давате изгодно плячката на бун- 
товниците... Мисиште са изключи- 
телно разнообразни и дори накрая, 
след Като взривите Втората ЗВез- 
да на Смъртта, ще Ви се иска още 
екшън и няма са се чувствате 
отегчени. Всичко е гарнирано със 
свеж хумор - не може да не ви 90- 
паднат оригиналните сувенири, с 
Които нашият човек постоянно ук- 
расява стаята си (напр. Вентила- 
тор, направен от останките на 
имперски сателит). Все пак най-го- 
лемият Купон е... електронната по- 
ща! Да, бунтоВвническата Коалиция 
освен ВсичКо друго предлага и услу- 
гата "трансгалактически Е-та!“. 


а Ейс Води завидна Кореспонденция. 
Както Казва Вашият системен ад- 


министратор: “За да решите своц-. 


те проблеми, пишете на адрес зир- 
ропбгебе!аШапсе.ога, за да си съз- 
дадете проблеми - свържете се с 
хадег Фдагк.еа!.т!. 

Самият геймплей е претърпял 
доста промени. Освен бунтоВни- 
ческите изтребители Вече имате 
Възможността да управлявате и 


Корелиански транспортьорш! 


Обърнете специално Внимание. 
на думата “транспортьори” - 8 


едно реномирано интернет-списа- 
ние бяха сбърКали да напишат 
“корвети” (наистина има и такъв 
Кораб, но той не е достъпен за иг- 
рача). Кой знае КолКо българсКи Ко- 
леги случайно ще допуснат същата 
грешка:-) 

Какво представлява този тран- 
спортьор? Нещо Като хибрид меж- 
ду тежък кораб и изтребител. Пос- 
мига завидни сКорости и е лесен 
за модифициране - спомнете си Хи- 
лядолетния Сокол на Хан Соло. Има 
доста тежък енергиен щит, Който 
обаче се презарежда твърде бавно. 
Подвижните му оръжия Ви предла- 
гат много нови тактики. Например 
можете просто да. избягвате Ввра- 
Жеската стрелба. докато те авто- 
матично си Вършат работата. Мо- 
жете и да оставите Кораба на ав- 
топилот, да се качите В стрелко- 
Вата кабина и сами да направите 


Врага на салата (ВъВ филма също 
имаше такава сцена с Люк и Хан). 
Друга Важна промяна е поведе- 
нието на тежКите Кораби. Стрел- 
ците им Вече се сещат да унищо- 
жават порпедата, изстреляни по 
тях, а това налага нови плактики 
при атака (торпедата да се пус- 
Кат от съвсем близко разстояние). 
Като цяло А-то е по-добро от Вся- 
Кога, а най-опитните компютърни 
опоненти са наистина сериозно 
предизвикателство. Ще забележи- 
ме и някои по-маловажни нововъве- 
дения - Възможността да зададе- 
те "фокуса" на оръжията при ня- 
Кош Кораби; опция за едновременна 
стрелба на бластерите и йонните 
лъчи; експлозиите, Кошто повреж- 
дат близките обекти и пр. Да не 
пропусна и Възможността за пъту- 
Ване 6 хиперпространстВвото по 
Време на самата мисия, Която поз- 
Волява пренасяне на екшъна В ня- 
КолКо различни Космически сектора. 
Графиката е много добра, при 
това без да впечатлява с преуве- 
личени и нереални 30-ефекти. Пи- 
лотската Кабина Вече е напълно 
триизмерна дори от Вътрешната 
страна. Планетите, мъглявините и 
звездите, Кошто се използват като 
декор, са страхотно изпипани. 
Трябва са спомена и светлинните 
отблясъци от стъклото на Кабина- 
та. При това системата не се на- 
поварва кой знае колко - Моодоо 1 
е предостатъчно. 
Видео-анимациите са почти 
идеални и много на брой (точно за- 
това играта е на 2 компактдиска). 
Всички мисии и брифинги са напъл- 
но озвучени със страхотни говорни 
ш звукови ефекти. На мен лично 
много ми допадна т.нар. “интерак- 
пувна” (или динамична) музика, 
т.е. музика, която се синхронизира 
с действието на екрана. Примерно 
Когато В системата навлезе зпаг 
Оезгоуег, чувате тежкото химново 


звучене, известно още Като "пар- 
чето на Вейдър”... Когато пък го 
Взривите, чувате “одата на бун- 
товниците” и т.н. 

Не оставайте с Вбпечатлението, 
че поКрай изпипването на единич- 
ната игра, |исазайз са забравили 
за пи!рауег-Варианта. В такъв 
режим можете да гърмите по най- 
добрите си приятели не само от 
Кабината на стандартните бун- 
товнически и имперски Кораби, но 
имате Възможността да изпробва- 
те и много нови изтребители: 


общата бройКа изтре:- 
бители става почти 30 


Само трябва да откриете Ком- 
пютърен Клуб, оборудван с подходя- 
щи джойстици, тъй Като няма 
нужда да ви Казвам, че интернет- 
играта от България е почти невъз- 
можна. 

За съжаление Всички мисии В иг- 
рата без изключение са В отКри- 
тия Космос, а геймърите отдавна 
мечтаят да се развихрят и близо 
до повърхността на планетите. В 
интерес: на истината > Нодие 
Заадгоп ни даде тази Възможност, 
но тя представлява по-скоро ек- 
шън-игра, а не симулатор. За успо- 
Коение ще Ви осведомя, че 8 
Айапсе има няколко мисии Във вът- 
решността на астероиди, Косми- 
чески фабриКи и дори самата ЗВез- 
да на Смъртта, Които предлагат 
алтернатиВен геймплей. 

Задължен съм да предупредя но- 
Ваците - Х-мпа: АШапсе може да ви 
уплаши със своята сложност! Ос- 
Вен ожойстика ще трябва да из- 
ползвате и почти цялата Клабвца- 
тура, за да управлявате професио- 
нално своя Кораб и да давате запо- 
Веди на останалите. При ниво на 
сложност Нагд играта става дя- 
Волски трудна и някои мисии се на- 
лага да бъдат преигравани десет- 
Ки пъти (не забравяйте, че запис- 
Ването става само между мисиц- 
те). От друга страна, точно тази 
сложност прави играта интересна 
и гарантира, че няма да я захвър- 
лите след два дни. 

Играта е почти идеална и я 
препоръчвам на Всички любители 
на Космическите симулатори. А 
тези, които си падат по екшъна, 
нека продължават да играят Кодие 
Заиадгоп. 

Боян Спасов 


ОАМЕ ОМПОКМЕ! 


КАП МЕТ ВЛ САНА 


Най-често задаваният Въпрос 
от многото любопитни да изпроб- 
Ват КАП МЕТ ВС бе: Докога ще 
можем да ползваме сървъра безп- 
латно и да играем Колкото си по- 
искаме? Ето го и отговорът! Все- 
Ки, Който посети Клуба на РС 
Мапа на бул. Скобелев 40, може да 
получи необходимите данни и да 
играе всяка игра В мрежа НАПЪЛ- 
НО БЕЗПЛАТНО заедно с досегаш- 
ните Клиенти най-малко до 20 М 
99-та година! Умоляваме тези, Ко- 
ито Вече са се записали или смя- 
тат да се запишат, да имат 
предвид, че от 20.1М."99-та паролц- 
те за безплатен достъп до сървъ- 
ра ще бъдат Вече само пет! Т. е. 
само петима ще могат НАПЪЛНО 
БЕЗПЛАТНО по Всяко Време да се 
Включат и да играят любимите си 
игри. За ВсичКи, Които имат Въз- 
можност и Желаят да си осигурят 
гарантиран достъп, е предвидена 
Вече Възможност да заплатят ми- 
нимална такса, срещу Което ще 
могат да получат персонални 
изегпате и раззмога! Таксите са 
минимални - 28 за 10 часа месеч- 
но игра! Предвидени са и още по- 
изгодни тарифи също с минимални 
такси - за 58 ще може да се играе 
40 часа месечно, 95 ще струват 
80 часа месечно. Всеки желаещ 
няма проблеми да си поднови або- 
намента и за нови 10 или повече 
часове В рамките на един и същ 
месец. 

Оказа се, че дори В Болгария 
има щастливци, разполагащи с 
достъп до Иегпе!, който да им 
позволява нормална игра оп-!пе. За 
тях напомняме, че могат да заку- 
пят чрез РС Мама доживотна и 
Валидна за цял свят регистрация 
за ВСИЧКИ сървъри на КАЦ МЕТ по 
света (естестВено Важи и за со- 
фийския сървър) срещу сумата от 
208. Напомняме, че до момента ре- 
гистрираните потребители на 
КАЦ МЕТ са над 300 000 душш 


т якои от Вас може би си 
ШЕ спомнят една моя статуя 
Ц Шза играта Ахв апд АШез на 
компанията НАЗВВО егасуе от- 
преди няколко месеца. Там споме- 
нах, че ако се съди по официалния 
им зйе В егпе!, тази Компания се 
е специализирала В производство- 
то на евтини и не особено инте- 
ресни игри, Които за сметКа на 
това обаче са В огромно количест- 
Во и се продават на Кило по супе- 
ри, бензиностанции и общестВени 
поалетни. ЯВно обаче продажбите 
им са вървели доста добре, тъп Ка- 
по Компанията е решила аа се зах- 
Ване и с пазара на по-сериозни про- 
изведения и го е направила по най- 
добрия Възможен начин - Като е за- 
Купила Мкгоргозе! Ето защо при са- 
мото стартиране на играта, преди 
още да се появи името на СПП5 
бамуег (създателя на серията 
Тгапзроп Тусооп), ще Видите лого- 
то на НАФВВО иегасиуе (“и ние 
сме дали нещо на света”)! Въпреки 
това си струва да продължите - 
ако не друго, новите собственици 
поне разбират от бизнес, пъп Ка- 
то са оставили Сив Замуег и 
Мсгоргозе да си свършат добре ра- 
ботата - и резултатът е ВелиКо- 
лепната стратегия/симулация 
ВойегСоазег Тусооп! Наистина, за 
моя Вкус В играта липсва доста- 
тъчно екшън - друго щеше да бъде, 
ако отвреме навреме едната поло- 
Вина от посетителите започне да 
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стреля по другата половина - така 
освен екшъна, щях да получа и 
удовлетворение от приликата с 
България - но ако Все пак си пада- 
те по по-мирните средства за раз- 
решаване на споровете, тази игра 
определено си заслужава да й от- 
делите сериозна част от Времето 
сш Тук е необходимо едно голямо 
пояснение - на пръв поглед НоПег 
Соазег Тусооп безкрайно прилича 
на Тпете Рагк - една игра отпреди 
няколко години; Всъщност плолкова 
много прилича, че В началото дори 
се заблудих и бях готов да направя 
съвсем КратКа статия - “нищо но- 
Во, просто съвсем незначително 
осъвременен Вариант на ТПете 
Рак” - и щях са сбъркам! Всъщ- 
ност прилиКата е най-вече повърх- 
ностна - същата Весела и жизне- 
радостна графика, със същите се- 
риозни намеци за “несериозност"! 
Но пък Все пак става Въпрос за лу- 
напарк за деца - не можете са съз- 
дадете обстановка Като В играта 
Во09 и да очаквате напливВ от ве- 
сели посетителш! За сметКа на то- 
Ва между двете игри съществува 
огромна разлика на ниво датерау! 
За Тпете Рагк Всички рецензенти 
бяха единодушни - “Великолепна иг- 
ра!” Обаче Въпреки това тя не ус- 
пя да стане хит и при- 
чината бе съвсем ба- 
нална - изискваха се 
прекалено много усилия 
за > микроменшиджмънт 
(освен на ниво "запд- 
Бох”). Основната часп 
от Времето Ви бе зае- 
та с това да определя- 
те от кой Вид сладолед 
по Колко да се закупи 
или В преговори с проф- 
съюзите за увеличение 
на заплатите и почти 
не можехте да се зани- 


мавате със самия лунапарк - а във 
Всяка игра трябва да има и много 
забавление, нали? В новата игра 
приликата на пръв поглед е споп- 
роцентова - започвате с гола по- 
ляна (фигуративно Казано - не във 
Всички сценарии ще има наистина 
поляна, а често дори разполагате 
с някакъВ полуготоВ лунапарк) и 
трябва да строите атракциони 
(Като не забравяте Входните и из- 
ходните будки и алеште, Където 
Клиентите търпеливо да си чакат 
реда), пътечки, надлези и подлези, 
да садите цветни лехи, декоратив- 
ни храсти и дървета, да монтира- 
те павилиони за Но! дод, пуканки и 
Кока-Кола, пейки за почивка, да нае- 
мате персонал за поддръжка, ре- 
монт и опазване на реса, и на вся- 
Ка цена да не забравяте да сложи- 
те необходимия брой... тоалетни! 
Ще забележите разлиКата обаче 
Веднага, след Като се опитате да 
направите първата си Въздушна 
Железница - Какво точно ще полу- 
чите и доколко атракционът ще 
бъде интересен на посетителшпе, 
ще зависи единствено от вас! За- 
щото имате абсолютна свобода 
на действие и трябва да си Конст- 
руирате сами цялата железница 
от начало до Краш Действително, 


Като за начало ще получите по еад- 
на-две напълно годни за работа 
КонструКции, с Които можете да 
започнете, но едва ли ще се наме- 
ри сериозен датег, Който да се за- 
доволи само с това и да не си изп- 
робва силите и творческата фан- 
тазия! Задачата обаче никак не е 
лесна - вашите посетители ще 
оценяват не само параметрите на 
самото Ввлакче (тук Влизат дори 
фактори Като евентуалното при- 
лошаване - пацзеа), но и Ввзаимо- 
действието с околната среда - 
прекарайте Влакчетата с посети- 
тели под Красив Водопад и ще има- 
те Възможност да Воигнете цени- 
те за този атраКкцион с цели 3090! 
Накарайте феновете са Крещят 
от възторг (и ужас), Когато части 
от секундата преди сблъсък с нас- 
рещен Влак линията Ви изведнъж 
изчезва В дълбок подземен пунел... 
да не забравите обаче да наемете 
и съответния персонал, Които са 
се грижи за изправността и безо- 
пасността на съоръженията и за 
чистотата В парка! 

Ето това е и основното прец- 


мущестВо на играта - Възмож- 
ността атракционите да зависят 
единствено от вашите способнос- 
ти (и от наличните за момента 
технологии)! Наистина, докато не 
привиКнете с основните принципи 
на Конструирането ще Ви бъде дос- 
та трудно - но пък затова са ви 
дадени ш няколкото готоВи Конст- 
руКции, а и можете да си старти- 
рате сценарий с полуготоВ луна- 
парк и да разгледате Внимателно 
Какво и Как е направено. И понеже 
стана въпрос за сценариите - иг- 
рата е на принципа на автомобил- 
ните ралита - огначало имате 
достъп само до пет елементарни 
сценария, и едВа след тяхното пре- 
минаване можете да се заемете с 
по-сериозните предизвикателста. 
Общо В базовата игра са Включени 
двадесет и пет сценария, но от 
официалния зйе на Мюксгоргозе - 
ууууму.гойегсоазепусооп.сот ще мо- 
Жете да си изтеглите напълно без- 
платно нови сценарии, Както и д0- 
пълнителни люлки и други забавле- 
ния... и Внимание - ще можете да 
представяте иш създадените от 


Вас атраКциони и да участвате 6 
обявеното от Мюгоргозе съзтеза- 
ние за най-добър Конструктор (тук 
Вече ще шма на Какво да ги научим 
америКанците)). 

Разбира се, 8 играта има още 
много хитрости и тънКости - це- 
нова политика, осигуряване на раз- 
лични удобства за посетителите 
(дори чадъри, ако се случи дъждовен 
ден - освен това продажбата на 
чадъри може да даде добър 90ход). 
Даже пребоядисването на някое от 
Влакчетата В други цветове може 
да даде неочаквани резултагтш! 

Може би най-голямото преишму- 
щестВво на НойегСоа ег Тусооп е 
Възможността за безкрайно преиг- 
раване и за създаването на нови и 
нови Все “по-хитри” Влакчета и за- 
бавления - и ако не държите да иг- 
раете само екшъни, В Които проб- 
лемите се решават главно чрез из- 
прелването на огромно Количество 
патрони, със сигурност това ще е 
игра, Към Която ще се Връщате 
отново и отноВо дорш след много 
месеци 

Генко Велев 


иснало Ви е от сВръхпрециз- 
П: симулатори, Които изисК- 

Ват да прочетете цяло том- 
че от 1000 спраници, само за да 
можете да излетите; мозъкът ви е 
уморен от разсъждения и Всяка по- 
сложна и КомплеКсна игра Ви затор- 
мозява неистово; искате нещо, Ко- 
ето се овладява още В първите 
пет минути; искате нещо Като 
Не!-Сорег - игра, създадена оп 
Огадо Епепаптем (неизвестна 
фирма, Кръстена Вероятно на дра- 
кона от “Сърцето на дракона”). 
Много ме учуди, че В егпе! инфор- 
мация за тази игра няма - нито на 
страниците на По! Зой, нито Къде- 
то и да било другаде, но това не 
ми попречи да я изиграя :) Играта 
ще Ви пренесе В свят, Който изклю- 
чително напомня за нискобюдже- 
тен екшън-филм с ВтороКласни ак- 
тьори и множестВо евтини еКспло- 
зиш. Действието се развива 6 Края 
на нашия Век и планетата ни е 06- 
хваната от нестабилност и перо- 
ризъм. Вие сте част от междуна- 
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екшън с хеликоптери 


Огадо ЕМепаптеп / П6! зо 
ууулм.иОвой.сот 


Репцит 166 
16 МВ ВАМ, 30-Маео 


роден омиротВорителен еКип, чия- 
то цел е за Възстанови реда и спо- 
Койствието на БалК.,ъ-ъ, на целия 
свят. Ще можете да управлявате 
по избор един от три хеликоптера, 
Които В играта минават за чудеса 
на съвременната Военна техника 
(нещо Като "Синята светкавица”) 
и носят звучните животински име- 
на бсогро, Огадоп Ну и Мийшге. Зад 
Въпросните Вертолети обаче се 
Крият ни повече, ни по-малко, леко 
Видоизмена Версия на добрата ста- 
ра Кобра, Която беше на Въоръже- 
ние по Време на вопната Въб Виет- 
нам, един от бойните хеликоптери 
на Ве!, Който, ако не ме ложе па- 
метта, наистина се Казваше 
Зсогро ши е използван често бъв 
Войната с Колумбийските наркокар- 
тели и нещо, подобно на Араспе. 
Не!-Сорег е най-обикновена ар- 
Кадна игра с много пуцане и твър- 
де малКо мислене, Която е два пъти 
по-неангажираща и елементарна за 
управление дори В сравнение с из- 
лязлата наскоро Ешиге Сор: ТАРО. 


Все пак пакиВа игри се появяват 
твърде рядко за РС и почти Винаги 
са добре приети от геймърската 
аудитория. Ако още помните Класи- 
Ките Оезеп ЗКе, Чипд!е ЗиКке, как- 
то и излязлата преди година 
Мис!ваг ЗКе, лесно ще си предста- 
Вите играта. И В Не!-Сор!ег наблю- 
давате Вертолета си отзад, забра- 
Вяшки дори за най-елементарен ре- 
ализъм ВвъВ Всяко едно отношение. 
За пръв път Виждам игра, В Която 
фронталният удар на хеликоптера 
В стените на няКош Каньон или за- 
Качането му за електрически стълб 
дори не нанасят щети. Нещото, 
Което обаче потално ме шокира, 
бе, че Вертолетът не само се ави- 
Жи назад, при това с бясна ско- 
рост, а и маневрира Във Въздуха 
Като спортен модел мерцедес. Не!- 
то Ви също таКа има енергия 
(“кръв”), изобразена по подобие на 
Бо (ег-игрите с хоризонтална чер- 
Вена скала. “АосКкият-Коптер"” може 
да носи приблизително толкова ра- 
Кети, Колкото НАТО изстреля досе- 


га по Сърбия. Всички тези неща, 
разбира се, са простими, защото 
Не!-Сорег е чистокръвна арКадна 
игра и не претендира за реализъм. 

Мисиите Ви са доста разнооб- 
разни и благородната задача на 
омиротВорител ще Ви отведе В 
Персийския залив, Където ще се 
Впуснете на Кръстоносен поход 
срещу развилнелите се арабески, а 
по-Късно и В Централна ЕВропа 
(май нямаше мисия В Югоизточна). 
Задачите Варират от стандартни 
зееквдезиоу операции, до ескорти- 
ране или екстерминиране на Кон- 
Воц, унищожаване на точно опреде- 
лени установки и елиминирането 
на агресивно настроени лидери от 
Третия свят, Кошто се Возят 8 
черни лимузини. Една от атракции- 
те 6 играта са нощните мисии, Къ- 
дето В още по-голяма степен от 
дневните проличават бомбастич- 
ните експлозии. Преди Всяка задача 
ще трябва търпеливо да изгледате 
брифинга (Който между другото е 
реализиран превъзходно) и да под- 
берете подходящия за мисията хе- 
лиКоптер. Така например Зсогро е 
малък и изключително маневрен, но 
не може да се Възползва от по- 
мощните оръжия и ракети, докато 
Мийиге сее разрушение и смърт 
оКоло себе си, но е твърде бавен и 
често става лесна плячка за по- 
бързите Вражески Вертолети. Ко- 
гато започнете да играете, ще се 
почувствате Като 6 триизмерна 
Версия на някоя от старите арКаа- 
ни игри от рода на Тип Собга или 


ША 


#седпъ Мавоиптдсот 
СКА И 26 Ак 


Тдег Ней, Където цялата мест- 
ност за секунди се покрива с Кур- 
шуми, многобройни ВражесКи пре- 
Возни средства и еКсплозиц. Между 
другото противниковите войски се 
състоят от “симпатични” малКи 
хумвита, танкове, бронетранспор- 
пьори, джипове и Вертолети. Наш- 
голямата опасност обаче предс- 
павляват установките земя-въз- 
дух, Кошто Ви обстрелват с раке- 
ти, омнемащи голяма част от 
енергията Ви. Често ще се чувст- 
Вате Като натовски изтребител, 
стрелящ по грешка по невинен ал- 
бански конвой, тъй Като В играта 
е пълно с цивилни, очакващи поред- 
ната "заблудена” бомба да им раз- 
Вали идилията. Все пак авторите 
са показали загриженост Към тези 
онеправдани човешки създания и 
Когато за пореден път с Кеф се за- 
емете са им громите частната 
собственост, строг глас (Който 
става Все по-строг) ще Ви предуп- 
реди да не стреляте по цивилните. 
След няКолко успешни мисиш ще 
сте събрали достатъчно гущерче- 
та (вашите началници не са от 
най-щедрите), за да се ъпгрейдне- 
пе подобаващо с по-яКа броня, 30 
мм оръдия или модифицирана Кар- 
течница. 

Макар че Не!-сорйег се играе 
доста сносно с Качествен джойс- 
пик (МВ Зйеуипдег, Рогсе Ееед- 
раск), Ви препоръчвам Клавиапура- 
та, защото В някой сюблимен мо- 
мент можете да извиете ръчката 
прекалено рязко и... :-) 


Най-силният аргумент да си на- 
бавите Не!-Сорег е изключителна- 


та 0 динамичност: през цялото 
Време на милиметри от Вас ще 
прелитат на ракети, за гърба ви 
ще са се лепнали поне два-три бвра- 
ЖесКи хеликоптера, а от земята по 
Вас ще стрелят танкове. Тръпка- 
та, Която изпитах, играейки Не!- 
Сор!ег, беше далеч по-силна В срав- 
нение със  среднощна > партия 
бощаге например :-) 

Като цяло тази неангажираща 
игрица със сносна графика, щадяща 
Времето и нервите Ви, няма да ви 
разочарова. Не!-сорег също така 
ни подготвя за нещо, Което сигур- 
но скоро ще гледаме по телевизя- 
та на живо: хеликоптерите Апачи 6 
действие. Готов съм да се обзало- 
Жа, че продължението на Не!- 
Сорег ще се Казва Вакап-Сор!ег. 

Никола Икономов 


--- 
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Ц РАНШМТА- 


АОМБОКУ 


тетаруеннтело 


| 6ПСУРТИ 


ЗУНД ПРЕДСТАВЯ: 


1: | 
ва 


#3 


| акво ли би се получило, ако 
13 щатски полицаш спечели 
1 000 000 долара? Дали ще 
зареже службата и ще го удари на 
безкрайни почивки по знашни и нез- 
найни Карибски оспрови илш ще за- 
седне В някое Казино В Лас Вегас... 
Така може да си мислим ние, но 
фантазията на хората от ПБ! ЗоН 
е насочена другаде. Според тях по- 
лицаят би продължил да носи уни- 
формата с достойнстВо, да спира 
шофьорите, Кошто превишават 
скоростта и Когато очакваме оп 
него да приготви Кочана с глобите- 
топ Вади една пачка стодоларови 
банкноти и я Връчва с усмивка на 
шофьора, Който пък от сВоя стра- 
на не показва и най-малко учудване. 
Какво да се прави - Америка... 
Като изКлючим безумната ис- 
тория на Зреедй Визегв, новият 
продукт на ПБ! ЗоН се отличава с 
голяма реалистичност, перфектна 
графика, фантастично оформени и 
чудесно изглеждащи писти и не на 
последно място с практичен, ясен 


0185889 


Екшън-рали 
ЦБГ вон 


Репцит 200 
32 МВ ВАМ и Омес“ 6.1 


и удобен за ползване интерфейс. 
Независимо че Колшпе не са ре- 
ално съществуващи модели, раз- 
личното поведение на Всяка от 
тях създава невероятно истинско 
усещане. За пова допринася и фак- 
тът, че се повреждат при сблъсък 
и преобръщане. В Зреей Виегв се 
слага Край на безгрижното Каране. 
Почитателите на Меейд Рог Зреед 
ще бъдат изненадани от това, че 
след Всяка Катастрофа Колата се 
смачква, по пътя остават брони, 
стъклата се чупят, започват да 
изчезват Капаците на двигателя и 
багажника, а ако Карате по-безот- 
говорно и разрушите “ доКрай 
машината си, ще Видите най-тъж- 
ния за Всеки гешмър надпис "САМЕ 
ОУЕН". А иначе Возилата 90 този 
момент са четири, Като имате 


Възможността да изтеглите и но- 
Ви от сашпа на играта. Те са 
оформени Като пипични за 50-те ш 
60-те години американски автомо- 
били - тромави, огромни, трудно 
управляеми, но за сметКа на това 
доста бързи. Все още не мога да си 
обясня причината, Която е накара- 
ла авторите да лишат Колите от 
задна скорост. Липсата на такава 
определено създава много главобо- 
лия и често е причина за неуспех В 
състезанието. 

Пистите, по Които ще се гонц- 
те с Вашите опоненти, са шест и 
са пръснати из територията на 
СеВерна Америка - това са трасе- 
та най-вече В Щатите, а също та- 
ка и по една писта В Канада и Мек- 
сиКо. Пътните настилки са различ- 
ни - от традиционния асфалт, през 
пясъците до Калта и снежните 
преспи. Така че след Като спечели- 
те първата, не очакваште това да 
стане лесно и със следВащите, 
тъй Като те обикновено нямат ни- 
що общо помежду си, а ши стават 
много по-трудни. В графично отно- 
шение пистите са оформени прек- 
расно, но особено забележителни 
са оригиналните хрумвания на ав- 


уа 


“от това по Кое трасе се движите 


“ телности от рода на Кинг Конг и 

е динозаВри за пистата Калифорния, 
изригващи Вулкани и спрелящи по 
Вас с огнени стрели индианци в 
Мексико, ако Карате из Невада, над 
Вас ще прелитат извънземни Кора- 
бии т.н. 

Не си мислете обаче, че Зреед 
Вияйегв е само приятна разходка из 
забележителностите на американ- 
ския Континент, защото Ви предс- 
тои сблъсък с противници с много 
добър А, Които не само че няма аа 
Ви отстъпят и сантиметър, но ще 
се опитват на Всяка цена да ви за- 
бавят и изхвърлят от състезание- 

“ то. Пистите са изпълнени с Какви 
ли не препятствия - парици ча 

ци не падат "Като че. ли" 

тия, а могат да се запонат ти 

ните Ви Колела и да загубите щен 


хар, 


ни секунди докато се измъкнете,. 


небрежно струпани поКрай пътя 
тухли направо могат да ви изва- 
дят от състезанието, мили пурис- 
ти имат навика да спират Карава- 
ната си точно след някой завой и 
т.н. Всичко това трябва да Ви го- 
Вори едно - за да постигнете не- 
що смислено В Зреед Виз(егв, са не- 
обходими доста тренировки, добра 
стратегия и нар-Вече макКси- 

- мална Концентрация. 
ще < Може да играете В три 
режима - аркаден, шампи- 
онат и мултиплепър. В ар- 


в” 7 Кадния режим имате Въз- 
можност да Карате Всички 
Коли, но само на първите три 


се сблосквате с местни забележи- 


Контролите за Време, В Кошпи 
трябва да се ВместВвате. Тук я 


Арк 


и сбоРЙ Колата. Неприятното е, 
че не Всички Коли са достъпни за 
Вас, тъй Като те струват пари, 
Които не притежавате. За това си 
изберете, някой от по-евтините и 
непретенциозни, но за сметка на 
това по джоба Ви модели (те са 
по-лесни за управление). ЦВетът и 
т.нар. "сКинове" на авломобилите 
са безплатни. Не са безплатни 
обаче усъвършенстВванията, Които 
може да направите по машината 
си. Това са: т.нар. "нитро" - реак- 
тивна добавка Към бензина, спош- 


-  дери, нови гуми. Ще имате Възмож- 
ч ност да си Купите и Карта, с Коя- 


то по-лесно да се ориентирате по 
трасето. Максималният я про. 


компютърните опоненти « п 
то 8 този режим на Неа ме ма с 
пени на трудност. За дасе. 
повечето ралита В Зреед Визегз 
освен точКи (от 1 до 10), В зависи- 
мост от мястото, на Което сте 
финшширали, получавате и пари. 
Тук е мястото да се Върнем Към 
странната история на играта. По 
пистата на определени места се 
срещат Вьоръжени с радари поли- 
цаш - според това с Каква скорост 
профучите покрай тях получавате 
и определено Количество пари на 
Края на трасето. Разбира се, те 
обикновено стоят на завош, така 


“че са бъдете ма 


рости. Парите ще Ви 


на 


нени В развиването н 


"щото след бясното Кара! 
Къснатите Катастрофи 
Е собива окаян Вид ш 


дете Конкуретносрдии 
успеете след първити » тр 
да се Класирате В челна 
играта сВършва шт 
почнете отначало. Ве 


Кои хитрини, така че да не се от- 
кажете бързо - за ВсяКа писта има 
пряк, но скрит път ш за да разбе- 
рете как да минете по него тряб- 
Ва да се оглеждате Внимателно. За 
тези, Които не са успели да отКри- 
ят преките пътища, В сайта на 
играта има и т.нар. Ще Сшае, 6 
Който е подров оно 0 

и Как повода 


"ОсВен много приятния геймплей, 
бреед Визегв се отличава със 
страхотна графика. В това отно- 
шение тя изпреварва с много заг- 
лавия Като Меед Рог Зреей 3, да не 
говорим за Тезапмуе. Невероятните 
сВетлинни ефекти, Високите раз- 
делителни способности, изключи- 
телно сетайлното оформяне на ав- 
помобилите и пистите правят оп 
Зреед Визегв игра, Която поставя 
нови стандарти В състезанията с 
автомобили. 

ВладислаВ Маринов 


(15, 


ста 


щил: 


лед Като се разправили с от- 
репките на Чернобог и с ше- 

фа на Кабал - Гидиън, четири- 
мата Красавци - Кейлъб, Офелия, 
Исмаш и Габриела поели по дългия 
път Към дома, но когато спигнали 
до един Каньон, решили да разпус- 
нат малко. СкаутсКият дух се оба- 
дил ВъВ Всеки от тях и Избраните 
решили да накладат огън и да опе- 
Кат малко месо от адсКо псе (ма- 
Кар да не били Виетнамци), с Което 
Вкусно-Вкусно да похапнат. При все 
че четиримата не били от най-раз- 
говорлиВвите, съвместните приклю- 
чения и самотното място ги пред- 
разположшли да си “излеят душите”. 
Всеки има своите тайни, Всеки 
пази В съзнанието си неща, Кошто 
би искал да забрави, но не може. На 
пръв поглед Избраните изглеждат 
твърди Като стомана машини за 
убиване, но и те таят 6 душите си 
неприятни спомени и отдавна от- 
минали Кошмари. Страшните исто- 
рич, Които си разказвали един-друг 
В подножието на Каньона, събудили 
интереса на ужасяващото създа- 


ние от земята на Древния - 
Маттаге. Оттук нататък Всеки 
от тях ще трябва да се Върне на- 
зад Във Времето и да изживее пов- 
торно най-Кошмарните (и Конфуз- 
ни) ситуации от миналото си. 

За разлика от > Соттапдоз: 
Веуопй Пе Са! о Ошу, Който е 
з1апд-аопе продукт, адд-оп-ът за 
Воойд 2 изисква задължително са 
притежавате оригиналната игра. 
Историята В Тпе Мюттаге |еуе!5 
се дВижи на ръба между смешното 
и страшното, Като целта на авто- 
рите не е била да продължават ис- 
торията от В/о092, а по-скоро да 
създадат свят, Който ни позволява 
да надниКнем В миналото на герои- 
те. Най-общо Казано, това е едно 
завръщане Към Воод 1 и Като спил 
на игра, и Като сюжет. ТуК за пър- 
Ви път ще имате Възможността 
да научите повече подробности за 
Всеки един от Избраните. Подобно 
на научно-фантастичния роман на 
Харлан Елисън “| Паме по пошй апа 
| туз! зсгеат”, по Който беше нап- 
равена приключенска игра преди 


около три години, и В Тпе Ма таге 
Геуе!в четиримата герои ще си из- 
правят един след друг срещу най- 
големите си сгорахове и кошмари. 
Кейлъб с нежелание ще си спомни 
Как е бил преследван из ледените 
пустини от сектантите на Черно- 
бог. Страховитата Офелия, която 
има амбиции за СВетовно господс- 
тво, като малка е била В девичес- 
Ки пансион, а Исмашл е бил 40-)0 - 
детето-идиотче, Което беше изо06- 
разено на някои плакати В циркове- 
те от Воой 1. Най-лудият от фан- 
тастичната четворка - Кейлъб, ще 
се изправи лично срещу Ма /таге. 
Самите нива също са реверанс 
Към първата част и на места ди- 
зайнерите от МопоШп са създали 
истински Визуални шедьоври. Този 
сравнително Кратък айд-оп (само 6 
нива) ми допадна повече дори от 
самия Воод 2, защото Всичко е 
направено с много фантазия и Ком- 
бинацията между мрачните мест- 
ности и потискащата музика съз- 
дават неповторима атмосфера. 
Първото ниво - ледената мест- 
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ност, В което поемате контрола 
над Кейльб, е най-скучно: единст- 
Вената атракция там са сеКтан- 
туте от Воой 1, Кошто непрес- 
танно КВвичат и произнасят Клет- 
Ви на езика на Кабал. Забавна е 
частта, В Която Офелия прябва са 
се добере до Компрометиращите 
снимки, Които удостоВеряват, че е 
била едно от момичетата 6 севи- 
ческия пансион. Исмацл пък ще се 
озове В гигантски цирк, Който ще 
му напомни за изпълненото му с 
Конфузни ситуации детство. 

За мое огромно съжаление оба- 
че, Тпе Ма таге |еуе!5 е по-капри- 
зен по отношение на системните 
изисквания и от оригиналния Воой 
2 (поради наличието на много от- 
Ворени пространства и детайли). 
За да можете са играете без на- 
Късвания и други "специални ефек- 
ти” Въ Високите разделителни 
способности, ще Ви е нужен доста 
ВАМ (по Възможност над 64), Как- 
то и сносен ускорител от типа на 
Вма ТМТ или Моодоо 2. В прогливен 
случаш ще трябва да се лошите от 
множество екстри, Което значи- 
телно ще намали удоволствието 
от играта. Надявах се програмис- 
туите от МопоШп да са оптимизи- 
рали малко този толкова Капризен 
Шр-есп епатпе ши да са направили 
адд-оп-а за Во0й 2 по-достъпен за 
максимален брош геймъри, но не би. 

Макар че Тве МюМтаге |еуе!5 е 
перфектно направен адйд-оп, тряб- 
Ва аа имате предвиа, че промените 
и новостите В него спрямо Воодй 2: 
Тпе Спозеп са изключително малко: 
две нови оръжия и овама нови про- 
тиувници. Ако малката му продъл- 
Жителност и горепосочените фак- 
ти не Ви притесняват, няма да се 
разочаровате. В случай че никога 
не сте се Кефили на поредицата 
Воой обаче, няма да промените 
мнението си и сега. 

Никола ИкономоВ 


ЗАПИС НА СО-В 


Новите противници 
Гремлини 


Сигурно си спомняте малките 
симпатични създанийца от филма 
“Гремлини”. Тези приятелчета са 
толкова сладичКки, толкова мили, че 
ти се дощява да ги гушнеш. Разби- 
ра се, стига да не си заобиколен оп 
цяла армия от тях, По принцип не 
са агресивни, но си умират да Ви 
дразнят Като Ви следват по пети- 
те или Ви обиждат. С една дума 
тези малки досадници си търсят 
белята. Чудно, Какво може са под- 
тикне такъв жалък дребосък да се 
закача с големите “батковци” Ка- 
то хвърля по тях камъни, прави неп- 
рилични гримаси или пък им свива 
ценни предмети. Редките атаки на 
гремлините стават или Когато са 
се събрали достатъчно много, че 
да им допде куража да Ви нападнат 
или Когато някое симпатично малко 
гремлинче е самотно и се чувства 
застрашено по някакъв начин оп 
присъствието на Избраните. 


Забулени сектанти 


Личната гВардия на Чернобог - 
отКачени фанатици, Въоръжени с 
рязани двуцевки и автомати. Тор- 
мозиха Кейлъб В първия Во0й, сега 
отново са на линия, за са потвър- 
дят теорията, че отмъщението 
Винаги е сладко. Рядко пропускат 


целта си и през цялото ра. 
и 


плямпотят на неразбираемия ез 
на Кабал. Не забравяйте, че тези 
протиВвни КачулатКовци могат опв- 
реме навреме да метнат и някоя и 
друга шашКа динамит по Вас. Кога- 
то чуете добре познатия съскащ 
зВук, не е злеадо потърсите уКри- 
З " 


тие. а. 3 


на най-нисКи цени 


ДИРЕКТЕН ВНОСИТЕЛ: 
- с информация на Клиента 


| - най-новите игри 
! ; (Цените Включват носителя) 


поп ТР | 


ГОЛЯМО разнообразие от игри и софтуер. 
Площад “Славейков” Ме 9 (безистена), телефон 986 10 15 
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Новите оръжия 
Науег 


Магическа Версия на страхови- 
тото нинджа-оръжие Кусаригама - 
представлява тежка кука, прикаче- 
на Към дълга Верига. Ще можете да 
го хвърляте по противниците си и 
Рауег ще им нанася щети, докато 
не се Върне В пространствената 
дупка, от Която се изстрелва. Ал- 
тернатувната стрелба създава Ка- 
пан за враговете Ви. Когато гади- 
ните приближат, Към тях се спуска 
ураган от КуКи, Кошто ги омотават 
и ги хващат. 


Сота! БПпо!дип 


Полуавтоматична помпа, използ- 
Вана за Военни цели. За разлика оп 
стандартната Версия на това оръ- 
жие е изключително скорострелна. 
Не нанася толкова много щети Ка- 
то рязаната двуцевка, но за смет- 
ка на това е изключително ефек- 
тивна на по-големи разстояния. 

Алтернативната стрелба изст- 
релва облак мараня, Който освен че 
ще Внесе объркване и смут Във 
Вражите редици, ще им просълзи 
очичКките. В нормален режим оръжи- 
ето “използва 4|стандартните 


Зпощип Зйейз, но алтернативната 
19-Ое. 


стрелба изисква О!е-Б 


-- 


се 


ШАШО 


грънь 3300: В.С. 


ОСАТТ, 


угайоп без 54 Меег?!? 
Еретична мисъл за повече- 
| то геймършч. Да си призная 
честно и аз самият бях скептично 
настроен Към Са! 1о Ромиег. Недове- 
рието ми се подхранваше допълни- 
телно от разни безумни слухове, 
че новата См!гайоп ще бъде стра- 
тегия В реално Време от калибъра 
на Загсгай и други подобни щуро- 
тичш. Слава богу, Мсгоргозе не са 
допуснали такива гафове, това се 
оказаха само празни приКазки и от- 
сега бързам ба заявя, че опасения- 
та ми се оказаха почти напразни. 
Дори може да се тВърди, че програ- 
мистите от екипа на У/Шапт 
Мезма!ег и Земе Мапон! направо 
са изнесли урок на легендата 519 
Меег на тема Как трябва да се 
правят походови стратегии. 

Сми!гайоп: Са! 10 Роуиег се появи 
само 2 месеца след Като самият 
59 Меег Вече от името на своята 
собстВена фирма Нгахв Сатез пус- 
на на пазара Арпа Семашп, Която 
също претендира да е продължение 
на мегахита СмуШгайоп 2. Както 
може би си спомняте, 6 броевете 
на РС Мапа от февруари и март 
се спряхме доста подробно на 
Арпа Семашп, Която се оКаза нело- 
ша стратегия, но със значителни 
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недостатъци В интерфейса и гра- 
фиката. На фона на това посредс- 
тВено представяне на Егахв ес- 
тестВено се засилиха очакванията 
Към Са! 10 Ромег, Която също беше 
обявена за наследник на Смгацоп 
2. Любопитното е, че В екипа на иг- 
рата няма почти никого от главни- 
те дизайнери на оригиналната С!- 
мгайоп. Въпреки това Мксгоргове 
(които притежават запазената 
марка с името на играта) се реши- 
ха ба рискуват и пуснаха група 
сравнително неизвестни програ- 
мисти, Които трябваше да задово- 
лят Високите изисквания на стоти- 
ците хиляди фенове на См!гайоп 2. 

Още при първото стартиране 
на играта опитните цивилизатори 
ще се почувстват В свои води. 
Целта си е останала същата: да 
хванете едно първобитно племе 6 
праисторическата епоха и да го 
превърнете В модерна супердържа- 


оЖ 


Ва. Средствата за постигането 
на тази задача също не са проме- 
нени особено. По Време на първите 
няколко хода ще се почувствате 
Все едно играете См2 със значи- 
телно подобрена графика. Бойните 
единици се движат по идентичен с 
предшественика начин, макар че 
системата за превключване между 
отделните единици определено се 
нуждае от сериозно доизпипване и 
поне В началото често ще Ви се 
случва да пращате своите бойци В 
неправилна посока, само защото не 
сте забелязали, че играта не е 
превключила на следващия ипй. 
Първите няколко отКрития от тех- 
нологичното дърВо също са до бол- 
ка познати на почитателите на 
54 Мейег. Гарантирам Ви обаче, че 
това Впечатление ще се разсее 
най-късно, Когато построите зе!- 
Чегв. Тогава ще се сблосКате с пър- 
Вата напълно нова Концепция В иг- 
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рата. За разлика от 
Смгайоп 1 8 2 В Са! 10 
Ромег заселниците служат 
единстВено и само за осно- 
Ваване на нови градове. Из- 
граждането на мини, напои- 
телни системи и пътища 
се извършва от фона "РиБис 
Муогкв" (Обществени средс- 
тва). В него имате Възмож- 
ност по Време на ВсеКи ход 
да заделите определен про- 
цент от общата продукция 
на Вашата държава и след 
това със събраните ресур- 
си да си Купувате необходимите 
екстри. ПредимстВото на пози 
подход доста бързо става Видно. 
Вече не е необходимо масово про- 
извеждане на зешегв/епаепеегв при 
Всеки по-сериозен поехнологичен 
пробив (примерно железници) или 
заселването на нов континент и 
последващата дилема Какво да се 
прави с десетките зешегв, Които 
след изграждането на съответни- 
те придобивки стават излишни. 
Ако имате съотВетните ресурси, 
просто ще можете да си Купите 
необходимата инфраструктура, а 
ще произвеждате само полкова 
зеШегв, Колкото реално Ви прябваго 
за разширението на държавата. 
Подобно стоят нещата и при нау- 
Ката. ТуК трябва да си определите 
научен бюджет, от Който зависи 
за Колко хода ще получите новите 
технологии. Преди да ми Ввъзрази- 
те, че и В Смгацоп 2 беше така, 
ще добавя, че В новия продукт на 
Мсгоргозе > Връзката > пари/нау- 
Ка/щастие е много по-сложна. В 
Смгайоп 2 данъците служеха за 
попълване на бюджета, наука и 


ж! педвнту твода па сова е пе Соло ечов с ВАН 04 иа гей! 
ст Е ротата Ееавацат тт уа ибн пейъва а ва а беа Тодора Не. 


достаВка на луксозни стоКи за 
гражданите (това помагаше да се 
предотВрати недоволството). В 
Са! 10 Ромег тези фактори също 
играят роля, но с няколко същест- 
Вени допълнения. Вашите граждани 
не се ВълнуВат толкова много от 
лукса, Колкото оп минималната ра- 
ботна заплата и продължител- 
ността на работния ден. Вдигане- 
то на доходите обаче отваря дуп- 
ки В бюджета, а 5-часо8 работен 
ден (по Възможност В Комбинация с 
Висока надница) гарантира щаст- 
ливи хора, но смъква производител- 
ността до Критични нива. Естест- 
Вено можете да се пробвате и Ка- 
то див Капиталист от епохата на 
първоначалното натрупване на ка- 
питалите и да Карате хората да 
работят по 12 часа на ден, но бун- 
товете и стачките съвсем сКоро 
ще Ви откажат от тези идеш. То- 
Ва, разбира се, зависи и от Вида 
управление на държавата. Наред с 
доста променените, но донякъде 
познати анархия, монархия, деспо- 
тизъм, Комунизъм, религиозна дър- 
Жава, републиКа и демокрация, ще 
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можете да се пробвате Ка- 
то лидер на фашистка дър- 
Жава, екологична утопия, 
технокрация, Корпоративна 
република и Виртуална де- 
мокрация (това не си го из- 
мислям, действително има 
и такъв строш). Разбира 
се, Всеки начин на управле- 
ние си има своите предим- 
ства и недостатъци. При- 
мерно при Комунизма ще 
имате невероятна произво- 
дителност на труда, но на- 
уката Ви отива на Кино, 
еколозите гарантират щастливо 
население, но за сметка на пова 
икономиката не е особено ефек- 
тивна, защото ВсичКи производст- 
Ва трябва да бъдат съобразени с 
Влиянието им Върху околната сре- 
да. Ако искате да водите агресив- 
на война, е добре да си организира- 
те една фашистка диктатура (фа- 
натузираните отряди от пипа на 
58 и ЗА Вършат чудесна работа на 
бойното поле и населението прес- 
тава да се бунтува), а пък аКо иКо- 
номиката има приоритетно значе- 
ние, е препоръчително да въведете 
принципите на Корпоративната ре- 
публика, Която ако не друго гаран- 
тура тонове злато. 

Като стана дума за държави и 
държавно устройство е редно да 
спомена и за опонентите. Са 10 
Роуиег предлага стандартна солова 
кампания и Възможност за пуш!!- 
рауег. Последното едва ли е Кой 
знае Колко използваемо В праКтика- 
та, защото една партия Смгайоп: 
СТР обикновено продължава поне 
няколко часа. ТаКа че повечето гей- 
мъри таКа или иначе ще Концент- 


рират  Вниманието си предимно 
Върху соловата игра. А там също 
има приятни изненади. Още См!га- 
Поп 2 се отличаваше с доста добър 
изкуствен интелект. В продълже- 
нието програмистите очевидно са 
положили усилия именно В тази на- 
сока. Контролираните от КомпЮ- 
търа противници действат много 
коварно и дори на най-лесното ни- 
Во оКазват сериозна съпротива. 
Ако пък се пробвате на по-Високи- 
те степени на трудност, Ви чакат 
изключително напрегнати таКти- 
чески надхитряния и заплетени 
преговори с останалите нации. В 
случай на провал, Както обиКнове- 
но, се стига до война. И тогава ще 
можете да пробвате ефеКктив- 
ността на десетките нови бойни 
единици, Включени В Са! 1о Ромиег. 
Наред с познатите от предишни- 
те игри от поредицата стандарт- 
ни военни части разполагате и с 
доста любопитни нови ипИз. Сред 
тях има Замег (специалист, Който 
Ви набавя роби 6 пропиивниковите 
градове), затига! (истинсКи терми- 
натор сред древните боини части), 
сатег (самолетоносач), субег пиа 
(супершпионин, Който е невидим за 
противниковите части и има поч- 
ти 1009 шанс за успех) и още ае- 
сетКи други. Най-интересни според 
мен са адвокатите и Клоновете на 
Ваши фирми 8 чужди държави. Чрез 
тях можете да си изсмуквате ре- 
сурсите на противника без поп Ввъ- 
обще да се усети, че го грабите. 
Нещо Като проявите на МВФ В 
България. За щастие точно Като 86 
предишните части Към играта е 
приложена подробна енциКлопедия 
(този път тя не се Казва Сморе- 
да, а Сеа! ЦЬгагу), 6 Която са 
Включени подробни описания на 
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Всички единици, форми на управле- 
ние, подобрения на градовете и чу- 
деса на света. Като споменах чу- 
десата на света е редно да отбе- 
лежа, че и тук има драстични про- 
мени. На практика от познатите 
Ви от Смгацоп 1 8 2 чудеса не е 
останало нито едно. За сметка на 
това сега можете да си построи- 
те СфинКс, Забранен град, Акаде- 
муията на Конфуций, Лаборатория- 
та на Едисън и още над 30 други 
придобивки, Които, разбира се, да- 
Ват най-различни предимства на 
цивилизацията, Която ги е изгради- 
ла. Важно нововъведение е и че 
почти Всички чудеса на света 
имат траен ефект, а не преста- 
Ват са действат след отКриване- 
то на определена технология. По 
този начин неприятните изненади 
Като повсеместни бунтове след 
прекратяването на ефекта на Ви- 
сящите градини В Суйшгацоп 2 Ви 
остаВат спестени :-) 

Друго голямо нововъдение е Въз- 
можността да заселвате океаните 
и Космоса. С помощта на съответ- 
ните технологии имате Възмож- 
ност да иградите подводни градо- 
Ве и Космически орбитални стан- 
ции, а В Крайна сметка можете са 
Влезете В Контакт и с извънземна 
цивилизация. Предвидени са дори ня- 
Кои футуристични бойни единици 
Като звездни разрушители ш силно 
наподобяващи Х.УМпо изтребители. 
Интересното е, че авторите са ус- 
пели да интегрират подводните и 
Космическите разширения на играл- 
ното поле без да разрушават напъл- 
но прегледността на Картата. 

Дотук с добрите неща 6 игра- 


та. Остава са видим недостапъ- 
ците, които за съжаление не са 
малко. Найш-сериозен е проблемът с 
дВижението на бойните единици. 
Той може бързо да докара по-нетър- 
пеливите геймъри до нервна Криза. 
Ако не Внимавате, понякога се 
оказва, че Ваш град е останал без 
защита, защото без са искате 
сте пратили Всички ипИиз от него 
някъде другаде. Това става, дори 
Когато армията Ви е оКкопана (Гоп!- 
Нед)! Освен това се случва Варвари 
или противници да нападнат Ваш 
град, а Вие изобщо да не разбере- 
те, че се Водят бойни дешствия. 
Още при първата партия Варвари 
превзеха няколко мои града, а Кком- 
пютърът ми съобщи за нападение- 
то чак след Като Вече беше Късно. 
Компютърните опоненти пък пра- 
Вят ходовете си още преди да сте 
свършили с Вашите. Това не звучи 
драматично, но ако Ви нападнат 
докато си разглеждате > Сгева! 
ЦЬгагу, за да измислите Кое откКри- 
тие да Възложите на Вашите уче- 
ни, може да се окаже, че сте загу- 
били половината си армия. 

Системните изисквания също 
са любопитни. Колегата Ник Мор- 
тимър ми обърна Внимание Върху 
факта, че при 32 МВ НАМ играта 
сериозно се забавя. Същото се 
случва и ако процесорът Ви не е 
Репиит 1. 

Има и други по-незначителни бъ- 
гове, Които Вероятно ще бъдат из- 
чистени сКоро с рай. Засега оба- 
че проблемите си съществуват и 
поняКога сериозно пречат на игра- 
та. А това е ЖалКо, защото Са! 10 
Ромег определено има потенциала 
да стане истинския наследник на 
Смгайоп 2! 


Никола Дърпатов 
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“При проведените тестове 
записахме няколкостотин 
диска без нито една грешка 
Франк Волф 
пПр: //мумууи.езутаге.пеуетр!ге/Пагдукаге/сЯгот/са. Нип 


ОФИЦИАЛЕН ПРЕДСТАВИТЕЛ 


акво ли би се получило, ако В 
14 едно се съчетаят спрахот- 

ни Визуални ефекти, прили- 
чен геймплей, изпипан саунатрак и 
безумен сюжет? Един от многото 
отговори на този Въпрос е 
ЗСАН.З. - Зирег Сотршег Апта! 
Наспо Зптшайоп - нова игра В ка- 
талога на ПЮвоН. Хубаво е, че ав- 
торите още със > заглавието 
Казват много за същностпа й, за- 
щото иначе доста хора биха изпад- 
нали В почуда от меко Казано 
странния Външен Вид на Возилата 
и от странните Като релеф и цве- 
тове писти. 

Отново сме В бъдещето, около 
3000-тпа година и отново чоВечес- 
тВото го е закъсало здраво. Този 
път няма Вошни шли екокатастро- 
фи, просто Компютрите поумня- 
Ват, поемат Контрола Върху земя- 
та и започват дори да се отегча- 
Ват. За забавление решават да си 
организират състезание с Коли. 
Проектират супермощни, сВвръхвъ- 


78:65861 


футуристично еКкшън-рали 
производител 


Пог вой 
умли.ШУ1воН,сопа 


изисквания. 


Репцит 166 
16 МВ ВАМ и 30 Мдаео 


оръжени, с Вид на страховити 
представители на жЖжиВотинския 
свят автомобили, Кошпо се състе- 
зават по невероятно трудни и 
бомбастично изглеждащи трасепа. 

Веднага след стартирането на 
играта прави Впечатление трома- 
Вият и напомнящ игрален автомат 
интерфешс и особената цветова 
гама, Която авглорите от ЦМвой 
са използвали. Това не е плод на 
оригиналност или специфичен стил 
от страна на производителя - 
просто играта е писана за плат- 
форми Като М!епдоб4 и Зопу 
Раусгайоп и е адаптирана за РС. По 
този начин ПБ! Зой предлагат про- 
дукт, запазил голяма част от о0со- 
беностите на Конзолите. В тази 
Връзка трябва да спомена, че уп- 
равлението с Клавиатура не е пре- 
цизно. Трябва Ви датерай или при- 
личен джойстик, за да постигнете 
добър Контрол върху Колата. Много 
Важен е изборът на позицията на 
камерата. Можете да избирате 
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жар ие в 


различни режими, но най-подходяща 
за ралита от този тип е позиция 
на Камерата извън колата, за да 
можете да наблюдавате Какво 
става около вас. 

РС-адаптацията дава Възмож- 
ност на притежателите на по-бър- 
зи 30-карти да играят на раздели- 
телни способности до 1024/768. 
ЕстестВено не е предвиден софту- 
ерен режим, така че 30-ускорите- 
лят е задължителен. Играта под- 
държа Както Огес! 30, така и Се. 

Запомняща се е и музиката - ав- 
торите предлагат подходящо по 
стил парче за Всяко трасе - оп 
стил “Досиетата “Х”, през агреси- 
Вен хардрок до ритъм на дивашкКи 
тамтами. Звуковите ефекти не се 
отличават с нищо особено. Различ- 
ните рсК-ирз издават специфичен 
звук, Който разнообразява донякъде 
монотонното бръмчене на колите. 

Геомплейът В 8.С.А.Н.5. е див и 
безумен. В играта няма да открие- 
те и най-малкия елемент на симу- 


лация. Можете да спечелите със- 
тезанието и без да се сещате за 
спирачката. А тъп Като Колите са 
практически неразрушими, единст- 
Веното, което Ви остава, е да аа- 
Вате газ до ламарината и да гро- 
мите компютърните опоненти на- 
ред. Не случайшно Казвам компЮютър- 
ни опоненти - 5.С.А.В.8. няма “ис- 
пунски” мулпиплейър, а само из- 
Вестният ни от Конзолште зр!- 
зсгееп-режим. Иначе можете аа 
поставяте рекорд за Време, да 
участвате В шампионати, Всеки 
от Които с различна трудност. За 
Всяко участие получавате опреде- 
лен брой точки - 10 за първо мяс- 
то, а1 за шесто. Има и специални 
бонус-точки, ако успеете да нане- 
сете най-много поражения на про- 
повниците си, да направите най- 
бърза обиКолка или да преминете 
пистата без да ви уцелят. За аа 
продължите на следващото трасе, 
трябва да се Класирате В челната 
тройка. 

Пистите са девет, полкоВва са 
и авгломобилите, приличащи на раз- 
лични животни. Пет оп тях са на 
разположение от самото начало, а 
останалите четири се получават 
Като бонуси. Всяка от Колите при- 
тежаВа различни, общо пет харак- 
теристики: скорост, ускорение, уп- 
равление, броня и оръжие, но те Кка- 
то че ли не оказват особено Влия- 
ние Върху Крайния резултат. 

Пр Зой сериозно са се потрудч- 
ли по отношение на оръжията. По 


Време на играта могат да бъдат 
използвани Всички оръжия, но не по- 
Вече от две едновременно. На раз- 
положение са следните: 1ибо - 
КратКкотрашно, но мощно ускоре- 
ние; тадпе! - изстрелва се пред 
опонентите Ви, Като ги привлича и 
задържа няколко секунди докато 
наваксате изоставането; зеекег - 
самонасочваща се ракета, Бооте- 
гапа - след Като го изстреляте за- 
почва да се Върти около Колата и 
помита Всичко, Което се докосне 
до нея; итеБото - активира се ав- 
томатично и експлоадира 20 секун- 
ди след Като я Вземете, можете да 
я оставите на пътя или да я зака- 
чите за намираща се близо до вас 
кола; зшпдег - спуКква гумата на 
противника, зюррег - прегражда 
пътя на противника пред Вас; гошпа 
о! Бек - патрони, с Кошто може- 
те за кратКо да забавите някои от 
опонентите ви и змей - щит, Кой- 
то Ви предпазва от оръжията на 
противниците, но за сметКа на 
тоВа не можете да използвате 
други оръжия доКато е Включен. 
ЗСАН.З. е поредното доКаза- 
телство, че прибързаното адапти- 
ране на игри от игрални Конзоли за 
РС не е особено удачен Вариант. 
Липсата на мулгпиплейър, лошият 
Контрол с Клавиатура, странния, 
тромав и нетипичен за РС интер- 
фейс са недостатъци, Които трудно 
ще се Компенсират от иначе прият- 
ния геймплей и чудесната графика. 


Владислав Маринов 
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скало ли Ви се е да попи- 
и ратстВате на своето 00- 

машно РС, но наисгпина, а 
не както го правят подгонените 
напоследък софтуерни пирати? Же- 
лаете ли да развеете знаме с че- 
реп и кръстосани Кости и да се 
гмурнете В отдавна огпминалата 
епоха на бруталните морсКи сра- 
Жения? 

АКо това е така, новата игра 
Согвамв е нещо, Което ще Ви се 
отрази добре. Тя е един светъл лъч 
на фона на иначе еднообразната 
маса от стратегиш 6 реално Вре- 
ме, Кошто масово се роят на гей- 
мърскКия пазар напоследък. 


Согза"з е нелош Клонинг 


на КласичесКкия Военноморски 
хит Ргайевз! и неговия осъвременен 
Вариант Рга!ез! Со. ДВете игри 
бяха създадени от гениалния Сид 

|. Машер още В епохата, когато гор- 
> достта на родната дигитална ин- 


27: дустрия, наричана още Правец.-16, 


/ се намираше В своята младенческа 
Възраст. За жалост и двете изг- 


Мсгойз 


1 ктеаа 
ТИ 181 


Репиит 200 


32 МВ ВАМ и Окес“« 6.1 


цгри | стратегия 


леждат доста грозни и несъвърше- 
ни според геймърските стандарти 
В Края на 90-те. Така поклонниците 
на битките с платноходи бяха при- 
нудени шли да си развалят очите с 
изображение 320Х200 почКи, или 
просто да се откажат от своето 
любимо занимание. 

С Согза"з обаче мъките им поне 
за момента приключват. Играта е 
дело на не особено популярната 
френсКа фирма М!(сго!й5. Тя е извес- 
тна най-Вече с това, че разпрост- 
ранява голяма част от продукти- 
те на Мопойп из Западна ЕВропа, с 
изключение може би само на Герма- 
ния. (Не е учудващо, тъй Като 
французите и швабите определено 
не са първи приятели.) Това обаче 
е тема на друг разговор. Важното 
е, че европейски производител на 
игри пак се оказа по-изобретате- 
лен от ограничените янки! 

Согвагв е първата стратегия 6 
реално Време, Която е Концентри- 
рана само Върху битКите по вода. 
Ще можете да се Върнете В нача- 
лото на 18-пи Век, Когато Англия, 


за |--- очен нида ана) (7 
ДЕ РА 7 ще 
А ра 


Франция, Испания и Холандия са си 
оспорвали лидерството В Светов- 
ния океан. Както се разбира оп 
името на играта, Вашият главен 
герой е Корсар или “узаконен” пи- 
рат. В началото той е Капитан на 
Кораб и може да се бие на страна- 
та на французите или англичани- 
те. Героят разполага със специал- 
но разрешение оп монарха на съ- 
ответната държава, Което му са- 
Ва “право” да плячкосва плавател- 
ните съдове и Колониите на оста- 
налите страни. Част от плячката 
отива за нуждите на Кралската 
Корона, а останалото - за Капита- 
на и неговия еКипаж. Казано с дру- 
ги думи, можете да грабите В име- 
то на някоя “справедлива Кауза”. 

Действието на играта е офор- 
мено Като отделни мисии. За раз- 
лика от Риа!ез! 


ще громите вражески 
флотилии по целия свят 


а не само 6 Карибите. Можете 
да посетите и моретата Край А6- 
стралийското Крайбрежие, Азиатс- 


од 


Кия регион и дори остров Мадагас- 
Кар. Постепенно трябва да оборуд- 
Вате цяла морсКа ескадра, способ- 
на не само да потопи Всеки Вра- 
Жески Кораб, но дори да превземе 
Която и да е Колония на друга дър- 
Жава. Можете да управлявате по- 
отделно ВсеКки плавателен съд оп 
Вашата флотилия. Имате Възмож- 
ност да избирате измежду десет 
Виза бойни гемции - КорВети, фрега- 
ти, бригантини, Клипери и какво ли 
още не. Всяка от тях може да но- 
си точно определен брой оръдия, 
повече или по-малко хора и се прид- 
Вижва с различна сКорост. В зави- 
симост от това трябва да поаби- 
рате тактиката си - стрелба от 
разстояние или директна атака. 
Освен Всичко друго можете са Внед- 
рявате шпиони на борда на противВ- 
никовите Кораби или В техните Ко- 
лонич. Те ще Ви дават подробна ин- 
формация за поВва с Какви сили и ре- 
сурси разполага опонентът Ви. 

В зависимост от Вашите жела- 
ния можете да помитате противВ- 
никовите сили с оръдеен огън или 
да ги взимате на абордаж. За раз- 
лика от Ргайез! пук можете са под- 
бирате боеприпасите, Които ще 
използвате. Някош Видове гюлета 
повреждат Корпуса на Корабите, 
други са предназначени за избиване 
на жива сила, трети правят плат- 
ната на решето и на практика 
обезавижват ВражесКия плавате- 
лен съд. Както и В Рга!ез!, сте при- 
нудени да се съобразявате със си- 
лата и скоростта на вятъра. Въз- 
душните течения могат да бъдат 
най-Верния Ви съюзник или да Ви 
хвърлят право 6 лапите на вражес- 
Ка армада. 
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Едно от интересните нововъВе- 
дения В Согвамв е, че 


ръКопашните битКи 


следват принципите на истинс- 
Ките стратегии В реално Време. В 
предишните пиратски игри героят 
можеше да наблюдава безучастно 
двубоя с противниковия екипаж или 
най-много да се дуелира с Вражес- 
Кия Капитан. Сега вече можете са 
ръководите Всеки един от моряци- 
те, Включително Капитана на Кора- 
ба и главния Корсар, тоест Вашия 
основен герой. ВсеКки от тях се 
сражава по различен начин и има 
по-добри или по-лоши бойни умения. 
Ще забележите, че ако Ваш Ккапи- 
тан бъде ликвидиран, моряците за- 
почват да се паникьосват. Ако пък 
не дай си боже загине Вашият Кор- 
сар, тогава просто трябва са пре- 
заредите играта. Абордажите изК- 
лючително наподобяват битКите 
Във Муагсгай, само че с пирати. 
Единственият кусур на тези сра- 
жения е, че когато прийсетина 03- 
Верели моряци се Впуснат 6 ръкопа- 
шен бой с поне толкова пропивни- 
ци, настава едно наистина невъоб- 
разимо меле. Поне за мен не беше 
никак лесно да запазя малката си 
армия В някакВа стройна формация 
повече от 10-20 секунди. В един 
момент Всеки мой моряк започваше 
да се бие с Когото му падне. Но мо- 
же би абордажите действително 
са били толкова хаотично нещо... 

Друга новост В сравнение спря- 
мо Ргайез! е 


Възможността да раз: 


Вивате и своцте Колонци 


Можете са строите по-мощни 
уУКрепления, Които да огблъскват 


набезите на Врага, да си изградите 
фар, чрез Който да забелязвате 
противника на по-голяма дистанция 
или пък сух док, Където да строите 
ши ремонтуирате корабите си по- 
бързо. Разбира се, можете да про- 
давате заграбените стоки или да 
печелите от разликата между Курс 
“Купува” и Курс "продава" В различ- 
ните  Колонии, ако предпочитате 
по-миролюбивите тактики. 
Интерфейсът на Согваив също 
съдържа няколко нелоши хрумвания. 
По края на екрана са разположени 
икони, Които поКазват посоката 
Към Вашите плавателни съдове, на- 
миращи се извън зрителното поле. 
Тези икони ще Ви помогнат да раз- 
берете дали даденият Кораб е 
обект на нападение или не. Ако ис- 
Кате лично да направлявате него- 
Вите действия, просто трябва са 
Кликнете с левия Клавиш на мишка- 
та Върху съответната икона и 


Веднага се озовбавате В епицентъ- , 
ра на бойните дешствия. Така за | 
секунди можете да се местите от Ц 


единия до другия Край на Картата. 
Новата игра на Мсго!йв е стра- 
тегия В истинския смисъл на дума- 
та. Целта на Согвагв не е само да 
Кръстосвате СВетовния океан и да 
тършувате из трюмовете на Всеки 
изпречил се Кораб. Често ще се на- 
лага да разделяте ескадрата си на 
части, да оставяте морски патру- 
ли на някош стратегически места 
или пък да пазите с някои от сВои- 
те кораби Ключовите съюзнически 
пристанища. Те. Согватв е нелош 
хибрид между Ргайез! и Соттапа 8 
Сопацег, но В морски Вариант. Това 
обаче не бива да Ви смущава - иг- 
рата наистина си я биба. 
Моргън Кроу 
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-- 


Писмо от Тул Реакз“, ВО 

Здравейте, 

пише Ви Ваш фен от едно затън- 
тено градче, наречено ДВе могили. 
Казвам се Симеон и искам да ви Ка- 
жа, че сте доста добри 8 това, Ко- 
ето правите, а именно списанието 
РС Мата. Единственото, Което не 
ми харесва В него, е много, ама 
много малКият му обем. Гледайте 
за В бъдеще да го увеличите. И 
вземете да му увеличите тиража, 
защото не го намирам из цяло Ру- 
се. Пожелавам Ви да продължите 
все така добре. 

Симеон Кънев 
зиткаВ2 Фтбох.п!/о!е! 9 

Привет Тул 
Реакв! 

Радваме се, че списанието сти- 
га до Всички Кътчета на родината. 
Сега по твойте забележки. От то- 
зи месец пак Вдигнахме обема и РС 
Мата Вече е 68 страници, а аКо 
Всичко Върви с досегашните тем- 
поВве, може скоро да помислим и за 
още :-) Относно тиража - от дос- 
та писма научаваме, че В някоц 
градове има недостиг на списания, 
Въпреки че печатаме над 10 000 
броя. И по този Въпрос Вземаме 
мерки, но за съжаление не Всичко 
зависи от нас. Най-сигурният на- 
чин да си гарантираш редовното 
получаване на РС Мапа си остава 
абонаментът. Всички абонати по- 
лучаВват списанието с препоръчана 
поща или Куриер! 


“Тип Реакз - Две могили (бел. прев.) 


на българския 


„Много се радвам, че любимото" 


списание Вече е 64 страници. При- 
ятно съм изненадан, че ще има 
рубрика, специално подготвена за 
писмописците. За съжаление аз все 
още нямам Компютър, но знам мно- 


гринфвийт (АВ 


го за него или ако Ви звучи по-д06- 
ре "достатъчно" много, за да се 
оправя с най-влементарните рабо- 
ти, защото почти всеки мой прия- 
тел има Компютър и събирам ин- 
формация оттуК-оттам. Моята 
най-голяма мечта е да имам Ком- 
пЮютър, а тя е на път да се сбъд- 
не. На целия екип пожелавам много 
здраве и успехи... 

Въпроси от мен: Ще съществу- 
Ва ли рубриката “пароли” В списа- 
нието (а не само на дисКа) и ще 
има ли рубриКа за Конзолите? 

Чао от мен, 

Иван! 


Иване, пожелаваме ти В наш-сКо- 
ро Време мечтата ти да се сбъдне! 

Да, ще има рубрика с пароли и В 
списанието, за нашите читатели, 
Които нямат СО-та (8 Опу Шише 
Нерег на диска има пароли за абсо- 
лютно ВсичКи игри). За съжаление 
поради липса на място ще ВКлюч- 
Ваме само най-големите хшпоВе. 

Част от игрите, за Кошто пи- 
шем, излизат и за Конзоли. Не смя- 
таме да правим отделна рубрика 
за тях. 


.„„КВо ни изкефи В списанието? 
Всичко! И много се изкефихме, 
Когато прочетохме, че РС МАМА 


писма на читатели 


34 дк 2 Г г с 
гр БЕЗ РАС Е 


вече ще бъде 64 страници! Голям 
кеф! 

Кво ни изкефи 8 СО-то? 

„ъ-ъ-ъ.„Всичко! 

РС МАМА - Казваме Всеки 
път, Когато Видим новия брой. 

В момента Ви пишем от “гро- 
ба" (игрите и програмите Ви нап- 
раво ни заколиха),.... 

Лично Ваши фенове, 
Росен Такев (Нозз!) и АлеКксан- 
дър ЙолоВ (Заз") от София 


УЕЗШ - Казваме и ние, ВсеКи 
път, Когато четем Вашите писма! 


Нашият абонат Марин 
ИВваноВ ИВаноВ от Хасково, 
ул. "Граф Игнатиев” М:9 
спечели ВМА ТМТ от спе- 
циалната томбола на РС 
Мапа. 

Моля да ни се обади 8 
редакцията! 


На 31 май изтича гра- 
тисният период, Който бе- 
ше даден на българите от 
МкгозоН, за да легализи- 
рат своите пиратски Ко- 
пия на У/Ипдоуув. След пова 
започват масови проверки 
на граждани и фирми. В Ка- 
зионната Компютърна пре- 
са се сипят заплахи, че бе- 
лезниците започват да 
щракат. 

ВъВ Връзка с това иска- 
ме да чуем и Вашето мне- 
ние: Пишете ни Какво мис- 
лите за акцията на Мсго- 
зой. Ще успее ли тя да се 
справи с пиратстВото и 
КаКкВо мислите за пиратс- 
Кия софтуеър Въобще. 

В следващия брой ще 
публикуваме Вашите най- 
интересни мнения по те- 
мама. 


Дали ще получите или не да- 
ден диез! зависи от огромен брой 
фактори - от най-различни харак- 
теристиКи на персонажа, оп из- 
Вършването или обратно - от 
отказа да извършите определени 
действия преди това, от репута- 
цията изцяло или В определен 
град, от наличието или отсъст- 
Вието на определен предмет В 
пуепогу-то на персонажа, от 
това дали използвате тайе или 
Гетае герой и не на последно 
място - от случайността. 

Досега не съм срещал абсо- 
лютно пълно ууайргоцдй по отно- 
шението на наличните диез!5 - ц 
Вероятно никога няма да се поя- 
Ви, така че не разчитайте на ня- 
какви гениални открития от моя 
страна; Въпреки това ще се опи- 
там да посоча някош моменти, 
Където евентуално е Възможно 
наличието на други диез!5 и ос- 
Вен това ще се радваме да полу- 
чим поща от Вас, ако успеете да 
откриете нещо ново. Имайте 
предвид, че за да завършите иг- 
рата ще трябва да решите реал- 
но не поВече от 4-5 загадки, 
ВсичКо останало е само за забав- 
ление! 

Оттук нататък продължавам 
В телеграфен стил, защото ина- 
че ще се получи четиво с продъл- 
жения до 2000-ната година! Ос- 
Вен това ще избягвам някош пов- 
торения - например Във Всеки 
град да говорите с Всички и да 
претърсите Всяко достъпно мяс- 
то за полезни предмети - ако не 
Ви Вижаа някой, разбира се; друга 
особеност - повечето от птър- 
говците имат поне по една лаби- 
ца с допълнителни стоки - така 
че Във Всеки магазин изпробвай- 


(продължава от миналия брой) 


те оса претърсите Всяка маса 
или етажерка (но си запазете иг- 
рата преди това, за да не стане 
някой фал). Последно - запазвай- 
те си играта често В различни 
слотоВе - особено преди очевиа- 
но Важни разговори. 


АВКОУО 


Започвате пред Входа на хра- 
ма, издигнат В чест на Вашия 
прадядо - героя от Раош | - за- 
дачата Ви е да се доберете до 
дълбините на храма и да вземете 
автентичния уаш!-дмейег Костюм 
на прароднината. Всъщност то- 
Ва е опа! за тези, Кошто не са 
играли предната част - за Всич- 
Ки останали тези моменти са 
доста досадни. Тук новаците ще 
научат тактиката “НИ ап гип" - 
полезна, Когато се биете В ПапЯ 
(о ПапЯ или тейее бой и протуивни- 
Кът има по-малко асбоп ро!!5 
(АР) от Вас. Същността на так- 
тиуКата е - нанасяте само един 
удар и се отдръпвате на макси- 
малмото Възможно разстояние. 
Противникът трябва да “похар- 
чи” АР, за да се доближи до Вас и 
няма изобщо да му остане Въз- 
можност да Ви нанесе удар. Ос- 
Вен това тук ще се научите да 
използвате умението “Чоскрск” - 
особеното е, че нямате нужда 
от истински Госкр!ск, за да го из- 
ползвате - наличието на истинс- 
Ки юсКкрсКк само повишава до оп- 
ределена сгоепен умението Ви 6 
тази област; ще се научите съ- 
що как да Ввзривявате Врати и да 
забелязвате и отбягвате (или 
обезвреждате) ггарз. 

Възможно е да бъдете отро- 
Вен - отбележете си, че всяка 
отрова с течение на Времето 


отслабва и напълно изчезва от 
организма на героя Ви. Сериозно 
препятствие е само ръкопашна- 
та битка с един войн от селото 
- ако имате голям показател 
зреесп, Вероятно ще успеете аа 
се измъкнете с приказки, а ета!е 
герой може би има допълнителни 
Възможностш 

След храма получавате основ- 
ната си задача от бабата В се- 
лото - да намершпе В град 
Каташ търговеца Мс, да отКри- 
ете Къде е Маш! 13 и бързичко да 
донесете В селото един Комп- 
лект С.Е.С.К... с една дума - еле- 
ментарно! 

Посетете шамана на селото и 
се излекуВайте безплатно; полу- 
чете диез! да изтрепете дВе 
плюещи растения В градината му 
с билки (лесна работа) и научете 
от Какво се прави Пеапд ромидег. 
Разговаряйте с Всички останали 
- ще поправите механизма на 
кладенеца, ще получите +5 теве 
ЗКШ и +5 НН зКП и ще получите 
дчез! да намерите едно Куче. То 
се намира В областта МУ/ сред 
тълпа от десКоз. Не се биште - 
използвайте зпеак и освен Куче- 
то намерете треви за Пеайпа 
ропоп. Тръгнете 5 Към изхода на 
селото - пазачът на Висящия 
мост има специално Копие. Из- 
търгувайте с леля си (или откК- 
раднете) парче кремък и вие съ- 
що ще имате такова Копие (не че 
ще Ви е особено полезно). 


КГАМАТН 


Прочетете пЮю-то на табло- 
то и Влезте В Кръчмата. Ще на- 
учите, че пърговецот Мс е из- 
чезнал. Приемете да отКриете 
липсващия трапер и откупете 


би! - той е първото Ви другар- 
че. Сулик е добър В ръкопашен 
бой, но Веднага щом имате вВъз- 
можност, го Въоръжете със 5ма. 
Приемете да сложите дърва в ал- 
кохолния дестилатор на пиянае- 
то - на ие пълно с десКоз - из- 
ползваште зпеак. Обаче не тръг- 
Вапте да спасявате трапера, до- 
Като нямате по-добро въоръже- 
ние - то не е заек и няма да из- 
бяга. Говорете с дебила пред Къ- 
щата и приемете да му помогне- 
те да пази Кравите. 

Ще трябва да се справите с 
няколко скорпиона, Което е еле- 
ментарно и ще получите предло- 
Жение от двама братя да им по- 
могнете да отвлекат кравите на 
дебила. Не знам КаКВо ще стане, 
ако приемете - аз отказах. Иде- 
те В другата Кръчма - там ще 
получите +10 НН и +10 теее. 
Можете са победите дВамата 
братя на Канадска борба - но не 
намерих някаква полза от това; 
кръчмарят ще поиска да му Каже- 
те Къде е дестилаторът на пи- 
яндето - също не знам КаКВи са 
последиците. 

От досегашните разговори на 
Картата Ви тпрябВа да се появят 
местоположенията на градовете 
ОПеп и Недфпа. Преминете В 
Тгаррег Тоууп (УМ) и Вземете КлЮ- 
ча за подземията (или използвай- 
те умението си Госкр!сК). 

Ще намерите дВе-три ценни 
неща - първия Ви пистолет - на- 
истина за момента ще Ви се 
струва безценен, гумени ботуши 
и един чарк за бъдещата Ви Кола 
- за съжаление безполезен засе- 
га. Може да отидете и Към райо- 
на МУ/ - мпам има един страшен 
робот! Преди да хукнете обрат- 
но обаче, го огледайте добре - 
той е повреден и е прекрасна ми- 
шена за тактиката ПП апд гип! 

В един от труповете има уе!- 
Гом Кеусагй - не намерих някой, 
Който са е успял да я използва за 
нещо! 


Доста досаден град - през 
Всяка сграда дебнат малолетни 
Крадци - ако хукнат Към близкия 
търговец след Като преминете 
покрай тях, значи са Ви отКрад- 
нали нещо! 

Мен ме Вбесиха и за малко да 


ги изтрепя - само че много ще Ви 
падне репутацията. Може би, ако 
имате ВисоК зреесп, ще можете 
да се спазарште за "закрила" с 
тартора им - един от търговци- 
те. 

Първата спирКа е при Веску - 
тя ще поисКа да приберете даден 
от нея заем - елементарно за из- 
пълнение, ако обаче се смилите 
над длъжника и му помогнете, при 
определени условия (не знам КаК- 
Ви) той ще забогатее след някол- 
Ко месеца и ще Ви се отблагоаа- 
ри наистина доста добре. Втори- 
ят дпез: на Веску е са Върнете 
Книгата и - тя е захвърлена ня- 
Къде на земята В източната 
част на града - при това на слу- 
чайно място - ако обичате аа го- 
ните пиксели по екрана, този 
диез! ще Ви хареса. Следват ага 
и бандата и - първо трябва да 
отКриете Какво е скрито В църк- 
Вата на Е - запазете си играта, 
тъй Като успехът Ви зависи от 
показателя зреесп. Вторият е аа 
поискате разрешение от Ме!7дег 
бандата на ага да се пребори за 
парче от баницата със съперни- 
ците си (Кошто пазят църквата), 
третият дчиез! е да намерите 
слабост В бандата на съперници- 
те (имат рапу през нощта) и 
последният е да им помогнете В 
битката. 

Посетете механика Зтйу В 
аВтомобилното гробище. От не- 
го по-Късно ще получите рабо- 
тещ автомобил - ако му намери- 
те определен чарк и 20008. 

Време е да отидете на Е - 
там има долнопробна Кръчма и 
публичен дом. Собственикът ще 
Ви изпрати да разберете защо 
Веску продава пиячката толкова 
евтино. Ударете три бързи раКии 
при Веску и тя ще Ви Каже, че си 
е направила деспилатор. Върне- 
те се на Е - новият дпез! е аа 
унищожите  дестилатора - не 
знам как може да стане, но пък 
можете да убедите собственика, 
че му е по-изгодно да купува за- 
пасите си от Веску, Вместо да 0 
унищожава машинката! 

Стигаме 90 


Ме!2дег и 
Тпе Зауегз Сийд 


Това е мястото, Където Ваши- 
ят герой може да стане истинс- 


ки лош - Като се присъедини Към 
роботърговците. Все пак предла- 
гам да направите това, Когато 
експериментирате и преиграва- 
те по-Късно - Като за начало по- 
добре се Въздръжте! Мс е там 
затворен - трябВа да поправи ед- 
но повредено радио - Върнете се 
В Катай и от Колибата на Мс 
Вземете друго радио за резервни 
части. После остава само да от- 
купите Ме от Ме!гдег и готово - 
имате си ново другарче 6 група- 
та, Което при това е добър 
стрелец (поне за началото) и 
притежава добър герак зКШ. Ос- 
Вен това ще Ви съобщи, че е за- 
Купил манерката със знака на 
Маш! 13 от Маш! Су. 

Посетете сега “ресторанта” 
на Мот. Разговаряйте с Келнер- 
Ката за Котката и с един от пи- 
яниците - Кап! (не му давайте па- 
ри обаче, преди да сте му чули 
пуянската му история - Всъщ- 
ност тя се оказва истина). Зане- 
сете ядене на Зт Шу и изчакайте 
да мръкне - слезте В полунощ до 
краоната Коща на 5 и излушайте 
призрака (е, и такива глупости 
има). Върнете се при Мот и раз- 
пуиташте за призрака, след Което 
обратно на М/ и намерете начин 
да Вземете откраднатия амулет 
от продавача на наркотици Чоеу. 
Дайте го на призрака и погребе- 
те Костите В гробището на Е. 
ОсВен това можете да претърси- 
те и другите гробове - ще наме- 
рите някои полезни предмети, но 
ще получите "званието" дагаме 
дадег. 

Следваща спирка - Маш! СПу! 
По пътя обаче ще се натъкнете 
на 


Модос 


Тук има няколко странични 
9иез!5, от Които ще получите 
добро кожено яКке-броня и автома- 
тиучна пушКа (и двете са полезни 
в началото на играта). Тук е и 
един от нецензурните моменти - 
ако имате достатъчно Висока 
спапзта и нисък зреесп, можете 
да се окажете женен за местна- 
та К“"Ва (или за брат 0 - Кошто 
е бисексуален и освен поВа има 
навика нощно Време са отскача 
до обора и да използва Кравите - 
не за да дош мляко!). Досадният 
момент е, че и двамата не ста- 


Ват практически за нищо, освен 
да заемат ценен “зо!” за МРС, 
така ще трябва да се опърВвете 
от тях. Поне за К““Вата имате 
няколко Възможности - най-лесно 
е просто някой да я убие, но ис- 
тинският джентълмен не пос- 
тпъпва така с дамите! Много по- 
изгодно е да я оставите да прос- 
туитуира (8 бара В Оеп Еаз!) или 
поне да я продадете за робиня! 
Наш-баналната Възможност е 
сВещенниКа-пияница В Меми Вепо 
да Ви разведе срещу бутилка ра- 
" Кия. 

Главният дчез! 6 Мойдос е аа 
разберете Какво става 6 СПо5! 
Еагт - елементарно е, особено ако 
преди това сте разпитали Кап 6 
Оеп. Освен това трябва да наме- 
рите липсващия чЧоппу - Който се е 
загубил ие В пещерите под СПоз! 
Еагт. 

Допълнително може да се нае- 
мете да пазите Кравите на мест- 
ния Касапин от диви Кучета, да из- 
требите плъховете от градината 
на Еаге! и да намерите липсващия 
златен часовник - който е опмък- 
нат от огромен тоега! Коде точ- 
но се намира и Как да стигнете до 
него, ще трябва да откриете са- 
ми - но е под земята, ще имате 
нужда от експлозив и от малко съ- 
образителност при използването 
му! 

Освен това Нозе прави В бара 
си прочутия си омлет от яйца на 
Оеалсам - можете да я пребори- 
те, ако искате (не Нозе), но не бви- 
дях някаква особена полза от по- 
ва. 


Маши! СНу 


Този град е разделен на две - 
същинския Маш! Сйу, Който е 
предназначен само за с гепв, и 
Соипуаг - за ВсичКки останали. 
Оттук Мс е закупил Вашата сКъ- 
поценна манерКа - разговаряйте 
с продавача и реалната полза е, 
че на Картата Ви ще се обозна- 
чат още няколКо града. Най-доб- 
рото нещо обаче е барманът 
Саззду - ако сте с положителна 
репутация, ще го присъедините 
Към вас - а той е доста добър с 
пушКата! 

Ако имате нисКа спапзта, ще 
трябва аа се разделите с Мк - но 
поизчакайте засега малКо! В 
Соипуагй ще получите и няколко 


дребни ачез!з - да намерите плуг 
за един от фермерите, да отку- 
пите от Маш! Сйу мъжа на една 
от местните жЖителки, да изле- 
КкуВате един болен от радиацион- 
но отравяне и да поправите ма- 
шината АшоОос на един самоз- 
Ван лекар (Мс ще ви помогне). 
ОсВен тоВа можете да си спес- 
тите малко разкарване, Като на- 
мерите Куклата НиКсън на едно 
малКо дете и после се помотае- 
те още малКо оКоло него. Резул- 
татът е, че ще намерите гаечен 
Ключ (уиепсп) - който ще Ви е не- 
обходим В самия Маш! Сйу. В про- 
тчуиВен случай трябва да ходите 
чак со Ведфдпа - най-близкото 
място, Където има втори гаечен 
Ключ. 

Следващата Ви непосредстве- 
на задача е да успеете да блезе- 
те Вътре В самия град. Един от 
начините е аа си закупите фал- 
шиВви документи за с гепзтр. Ве- 
роятно този номер е успешен, 
ако имате ВисоК зреесп, но на 
първо Време Ви препоръчвам да 
се Въздържате от него. Не би 
трябвало да имате проблем даа 
получите ОПау Разз, Като си сва- 
лите бронята и покажете своя 
автентичен уаш! дуиейег костюм 
(Всъщност има още поне два на- 
чина да го получите). 

След Като сте Влезли - 90г0- 
Ворете се с Кръчмарката да пй 
достаВите малко Конгорабанден 
алкохол (Вас Ви претърсват на 
Влизане, но не претърсват друга- 
рите Ви), отКкупете Чозпиа, полу- 
чете пърВия си диез! от шефа на 
охраната - да разузнаете района 
около град Сеско; разчувстВайте 
малко шефа на информационния 
център и ще получите няКолко 
безплатни книжки; закупете 1 бр. 
1005. Идете 6 > Маг/епапсе 
Сетшег.. Изненада! ОКазва се, че 
Ус е бащата на механичката Уа! 
- една доста неприятна личност. 
Обещайте й, че ще й доставите 
1 бр. рПегз (1005) и 1 бр. мигепс!. 
Би трябвало Вече да ги имате - 
дайте й ги и продължете М дока- 
то стигнете до Нгв! С !геп 
Гупейе. 

Следва малко “ах” и "ох" по 
повод на Вашия КостЮм (пазите 
си манерКата, нали), но след Като 
приключите с емоциите се оказ- 
Ва, че за да получите необходи- 


мата Ви информация, ще трябва 
да станете пълноправен с!геп. 
Един от начините е ако имате 
Висок зсепсе зКШ (не знам Колко 
Висок ще е достатъчен) и Висока 
интелигентност - и понеже ве- 
роятно няма да ги имате, то ще 
се наложи да изпълншпе една 
дребна работа за |упейе - В 
близкия град Сеско, населен с 
дпошв (ако помните от Байош 1 - 
това бяха дефектните мутан- 
ти), ома повредена атомна елек- 
троцентрала, Която изпуска ра- 
диация от охлаждащата си Водна 
система и трови Водата на Маш 
Спу. Начините да се изпълни за- 
дачата са повече от един и спо- 
ред Гупейе най-добрият е цент- 
ралата заедно с Всички дпошв да 
направи едно хубаво “Во-оот"! 
Изнизвате се и се понасяте Към 
Сеско! 


Сеско 


Това е единстВеното място, 
отКъдето можете да намерите 
необходимата Ви част за Колата 
(а без нея сте за ниКъде), заго- 
Ва се заемете най-напред с тази 
задача, особено ако наистина ре- 
шите да направите "бум"! Гово- 
рете първо с Наго!й и Геппу (мо- 
Жжете да вземете последния за 
спътник, ако сте мазохист и ис- 
Кате играта да Ви стане по- 
трудничка) - Наго!9 ще Ви Каже, 
че от Въб Маш! СПу може да се 
намери някакъв чарк - “Мадпе!о 
ала-бала”, но и ще Ви Каже, че 
ако съвсем се спре охлаждаща- 
та система, централата ще 
гръмне - т.е. изборът по-късно е 
Ваш! 

Идете сега В Сеско Мопй и го- 
Ворете с търговеца - той ще по- 
иска да отКриете неговия прия- 
тел дапош, който е изчезнал няКъ- 
де В Оеп - приятелят му е В Къ- 
щата, Където беше момичето- 
призрак и го показват на любо- 
питните В ролята на египетска 
мумия! Продължете Към автомо- 
билното гробище и гоВорете с 
механика - той разполага със 
частта за Колата, но трябва да 
му доставите В замяна един Ком- 
плект “ЗирегТтооКЖИ"; освен това 
ако му донесете от складовете 
на > централата някакъв си 
“Тгапзюгтег еди-Какво си", ще 
получите безплатен ирдгаде на 


оръжието си. 

Следващият разговор е с тре- 
ти дпош, Кошпо ще Ви предложи 
да занесете диск с икономически 
разчети Във Маши Сйу, доказващи 
колко ще е голяма изгодата за 
Маши Сйу, ако атомната центра- 
ла заработи нормално и Маш! Сйу 
купува необходимата си енергия 
от тях. За последно можете са 
Влезете под земята, Където ще 
срещнете някакъв шантав култ, 
ръководен от пойега!-мутант. Тук 
Като че ли има няКакъв дребен 
бъг, защото плъхът-мутант от- 
ново ще Ви прати да получите 
диск с икономически данни оп 
предния дпош. Не знам дали за 
по-Късно ще има някаква разлика, 
ако получите двата еднакви дис- 
Ка или останете само с единия. 
Засега стига с СескКо. 


Маши СНу 


Обратно при Ма!, за да си по- 
лучите наградата - един безпла- 
тен Зирепоок!! После продължа- 
Вате напред и отивате при пър- 
Вия консул МсСшге. Обяснявате 
му номера с ремонта на центра- 
лата и получавате разрешение да 
Вземете от АтепШез Сепег не- 
обходимата Ви част “Мадпею и 
т.н.”. Дайте му и диска с иконо- 
мическите данни. Кажете му, че 
ако “ поправите “централата, 
Гупеце ще се отметне и няма да 
Ви направи с геп - ще получите 
неговата гаранция, че няма да 
има проблеми. 

На излизане вземете магнето- 
частта и минете през шефа на 
охраната да си приберете награ- 
дата и да получите следващия 
диез! - да разузнаете пътя за 
КСН. Разпитайште го също и за 
проблемите им с непреКъснати- 
те атаки от няКакВи сгранни 
гащегв. 


Сеско 


Получете си първо частта за 
Колата и хайде Вътре В центра- 
лата. За да стигнете до самия 
реактор, трябва да имате три 
броя разноцветни Кеу сагйз (ако 
не искате да се биете) - можете 
да ги намерште из разните шКаф- 
чета или просто да ги открадне- 
те от часовите (ако си падате 
по това). 

Тук Вече ще трябВа да вземе- 


те решение - ако искате да ре- 
монтуирате централата, трябва 
или да убедите (с повече умение 
зреес!) един от местните апошз 
да монтира магнетото, или да 
използвате ремонтния робот - 
чрез поредица от глупави и безс- 
мислени Команди; най-лесното е 
обаче да претърчите и с помощ- 
та на Мс да си направите ремон- 
та сами (и да се излекувате с 1- 
2 Над Амау). 

Ако решите да Взривите цен- 
тралата, най-лесно е да убедите 
глупавите дПпошв, че трябва да се 
затвори Вентила на охладител- 
ната система и те сами ще 
свършат работата (обаче аз по- 
не не направих таКа и не знам 
Как биха се развили събитията В 
последствие)! Ако изберете да 
отремонтирате централата, ще 
трябва и от един от механиците 
дпошв (Еезшз) да получште и диск 
с данни за централата, Кошто да 
бъдат оптимизирани после с по- 
мощта на Компютрите на Маш! 
Спу. 


Маши СИу 


Вече сте пълноправен с геп и 
с разрешението на Консул 
МсСиге можете да оптимизира- 
те данните за централата; а 
благодарение на статута си на 
с геп имате и достъп до мест- 
ната Маш! 15 и до Компютрите и 
сКкладовите помещения, разполо- 
Жени там. Между другото, ако 
още не сте взели Саззу, е Край- 
но Време да изгоните Мс - оста- 
Вете го при дъщеря му и при Ввся- 
Ко посещение на града я убежаа- 
Вашйте, че трябва да нормализира 
отношенията с баща си (това е 
дребен страничен ашез)). 


Мац! 15 


Там ще намерите работещи 
Компютри - за оптимизирането 
на дисКа, (Който после ще тряб- 
Ва ча Върнете обратно В центра- 
лата на СесКо) и за някаква, но 
за съжаление почти безполезна 
информация. 

В складовите помещения ще 
отКриете доста полезни неща - 
най-полезното е един тетогу 
гподш (спомняте си за тях оп 
предното > списание) и един 
зреесп тодш! - ще Ви трябва по- 
Късно за евентуален ремонт на 


компютъра на Маш! 13 (но ще има 
и откъде да го купите). Ще Ви 
трябва зиепаш 8, за да отворите 
някои от Вратите - използвайте 
наркотици, ако е нужно! Не про- 
пускайте и > Вентилационната 
скара на ниво две - пам нещо 
трака и това нещо са 50 бр. 
епегду се! 

На най-горното ниво на Маш! 
15 е разположен медицинсКияпт 
Кабинет, обзаведен със специали- 
зирани компютри. Ще имате нуж- 
да обаче от дос(ог зк! поне 75, 
за да можете да се Възползвате 
напълно от > съществуващите 
Възможности. Дори да нямате 
необходимия зк!, пак има защо да 
поговорите Както с Ог Тгоу, така 
и с медицинската сестра. Док- 
торът евентуално ще Ви поиска 
да му доставите мостра от нар- 
Копика (е! - но пози диез! не Ви- 
наги се появява по това Време, 
така че не знам Коп е факторът, 
Който го “Включва”. 

Притежанието на наркотици 
Във Маш! СПу е строго забранено, 
така че можете да издадете док- 
тора на Гупеце и пак не знам Ккак- 
Во ще последва по-Късно от това 


„(моят герой беше много добричък 


и избягваше ВсяКа постъпка, Коя- 
то евентуално би навредила на 
ангелската му репутация)! Ако 
обаче Всичко мине гладко, след 
известно Време Ог Тгоу ще произ- 
Веде |е! апидо!е, необходим за 
град Неддта. 

При разговора със сестрата 6 
зависимост от характеристики- 
те на героя Ви можете да пос- 
тигнете цели четири цели: да си 
чукнете среща с нея; да й подс- 
кажете, че радиацията може да 
се отразява неблагоприятно Вър- 
ху наследствените Качества на 
гражданите на Маш! Су; да я 
убедите, че малКо излизане на 
“чист Въздух" извън града може 
да бъде интересно и полезно, и 
последно да станете донор на 
“чиста” (незаразена с радиация) 
сперма за гражданките на Уаш!! 
Сйу (и после ще станете много- 
детен татко)! 

Ако обаче по-Късно Качите 
дос(ог зКШ 75 или повече, непре- 
менно ще трябва да се върнете 
обратно - отВарят се цял Куп 
нови ВъзможностШ 

Генко ВелеВ 


Култ, Култ, Култ! Така реагират 
по-отраканите геймъри, Когато се 
спомене играта Апойег УМопа, (из- 
Вестна още под името ОШ о! Тв 
М/опа). Авторът Епс Спа! (който е 
и програмист, и дизашнер) може 
спокойно да бъде наречен един от 
най-Великите създатели на игри, 
наред със 39 Меег и Пт Зспайег. 
Тази игра, появила се преди цели 8 
години, е един от най-големите му 
шедьоври, а освен това е и осново- 
положник на цял нов жанр. Същес- 
твуването на игра, Която е инте- 
рактиВен филм, тогава предизвика 
изумление. Докато играете никога 
няма да ви доскучае, защото Всеки 
следващ проблем изисКВа различен 
подход и трябва да напрегнете въ- 
ображението и фантазията си 90 
Краен предел. ЕстестВено не ста- 
Ва дума за няКаква особена форма 
на Куест, Която е полКова невъз- 
можна за минаване, че само психо- 
пат би се навил да я играе от на- 
чалото до Края. НапротиВ - игрите 
от гпипа на Апотег У/опд (Които за 
нещастие съвсем не са чак полко- 
Ва много), са интуштиВвни и предиз- 
Викателни за изиграване без да са 
дяволски трудни. Единствената по- 
нова игра, с Която може да се нап- 
рави паралел, е Неа ОГ Оагкпезз, 
Която естествено е дело на същия 
аВтор. 

От неповторимото интро, Кое- 
то и сега изглежда интересно, ма- 
Кар малко ръбесто, разбираме ис- 


производител 


Оерпте Зоймаге 
умлу.дерптезой.сот 


изисКВания 
ВВМ-съвместим компютър 


торията на един млад учен. Той 
подготвя експеримент с ускорител 
на частици, но става жертва на 
авария и попада В друго измерение. 
Самата игра е много добре замис- 
лена фантастична приказка, Която 
си струва да изживеете. 

Спасявайки се на Косъм от едно 
Водно чудовище, няколко пълзящи 
гадинки и един не съвсем пълзящ 
звяр, главният герой попада В ръ- 
цете на недобронамерените пу- 
земци. Новият свят е доста инте- 
ресен - ВарварсКки настроени Жи- 
тели със султанско управление, 
гладиатори, арени и... супермодер- 
ни лазерни оръжия, пелепортатор- 
ни системи и танкове (и големи 
червени птици и едни гадини с 
много, ама много зъби). В тази 
"гостоприемна” обстановка наши- 
ят човек успява бързо да си наме- 
ри съратник (Ш) и да започне неле- 
Ка борба за Живота си. Не очаквай- 
те, че ще трупате планини от 
мъртви тела. Основната идея на 
АпоШег Муопд е да мислите Комби- 
нативно, Като 6 някои случаи дори 
противниците могат да свършат 
нещо полезно. Преминавайки през 
много премеждия и помагайки си 
Взаимно, главният герой и муску- 
лестият му чуждоземен приятел 
трябва да успеят да преодолеят 
препятстВията по пътя Към сво- 
бодата. 

ДВижещите се обекти В играта 
са Векторни (8 това число и глав- 
ният герой) и е забележително Как 
при нивото на плехнологиите от 
началото на 90-те години авторът 
е успял да нарисува Всичко (играта 
е създадена от точно дВама души, 
Като Вторият е правил само музи- 
Ката). Има и моменти на интерак- 
тиуВно Вплетени анимации, Което 


сощо е огромна стъпка напреа. 

Макар че се играе само с 5 Кла- 
Виша, Апойег Мопд може да Ви от- 
неме часове при първото изиграва- 
не. Иначе игралното време е Крат- 
Ко и ако съумеете да минете пер- 
фектно Всичко, ще се събере не 
повече от половин час (на нас ни 
трябваше час и половина докато си 
спомним детайлите). Освен това 
ще се убедите, че удоволствието 
от една сериозна игра не зависи 
само от Качеството на графиката 
и Количеството 30-ефекти. Апо!- 
ег Мопд е една оп първите игри с 
30-анимации и това съвсем не е 
малко постижение за 1991. 

Жалко, че напоследък оригинал- 
ните идеи не се Котират Високо и 
Като че ли постоянно играем п-ти- 
те части на сапунени сериали. 
Апойег Муопд също има своеобраз- 
но продължение - Назпраск, но там 
нивото на интерактиВвност е по- 
ниско. Не знаем дали Раде (0 Васк 
може да бъде причислено Към про- 
дълженията й, но със сигурност 
Втора игра Като Апойег М/опд ня- 
ма. Играли сме я на Атаа, РС и на 
Всевъзможни Конзоли, Което само 
по себе си говори за нейната попу- 
лярност. На играта са присъдени 4 
престижни награди, между които и 
златната награда на Епспапед 
Веатз за 1993-та. 

Освен с Айфеловата Кула и лЮ- 
боВните си техники френсКият на- 
род е известен и с още нещо. Фир- 
ми Като Оернте Боймаге и Сгуо са 
изградили железната репутация на 
френските фирми за Компютърни 
игри. ВъпреКки че е малко Вероятно 
да се Влюбите от раз В АпоШег 
Мопа, горещо Ви препоръчваме да 
си я пуснете. 

Георги Пенков, Боян Спасов 


бикноВено се отнасям с по- 
О--.: Към адаптиране- 

то на игри за Конзоли Към 
РС. Това ми подозрение обаче бе 
разбито на пух и прах от новия 
хит на Рзудпоз!з - Войсаде. Играта 
е толкова различна Като геймплей, 
че е трудно да бъде сравнявана. 
Заглавия Като ОеаШсагг, МайТгах, 
З5САН.З. и други от този жанр 


Футуристично екшън-рали 


Рзудпоз15 
ууми.гойсаде-дате.сот 


Репиит 166 
16 МВ ВАМ и Огес“« 6.1 
4МВ 30 Маво 


„е 


се ср в а-«варат 


бледнеят на фона на 
сътВвореното от 
Рзудпоз!в. 

Преди да започнете 
да играете забравете 
представите си за реа- 
лизъм, гравитация и 
други физични закони, 
тъй Като тук те не Ва- 
Жат и единственото, 
Което остава, е 10090 
адреналин, шеметни 
скорости, Купища оръ- 
жия и непрекъснат ек- 
шън на фона на главоза- 
майващи графични и 
звукови ефекти. 

В Но/саде можете аа из- 
бирате между 6 различни /К 
пилоти, Всеки с различни К" 
характеристики и Коли, : 
чиито настрошКки не мо- | 
гат да бъдат променяни. 4 
Колите, Както В поВвече- 
то футуристични еКшън- 
ралита, си приличат дос- 
та, но това така или 
иначе няма особено 
значение, тъп Като 
автентичното усеща- 
не за скорост, дина- 
мичното действие и 
прекрасно оформени- 
те писти до голяма 
степен Компенсират 
този недостатък. А 
на Външен Вид Возила- 
та напомнят болиац 
от Формула 1, но с гу- 
ми от Камион. Големи- 
ната на гумите не е 
случашна, тъй Като 


основната идея В Нойсаде е аа мо- 
Жжете да Карате навсякъде - по 
Вертикални стени, по тавана на 
няКой пунел, Висейки с главата на- 
долу, така че у Вас да бъдат пре- 
дизвикани усещания и емоции Като 
В Оезсег!, но на Колела. ТоВа може 
да смути някои от почитателите 
на игрите с Коли, пъш Като на мо- 
менти се губи ориентация, но не 
бързайте да се отКказвате, защо- 
то се свиква бързо. Во!саде е най- 
бързата игра с Коли, Която съм 
срещал досега. Все пак скорости 
от порядъка на над 400 Км/ч са не- 
що ново за този жанр. 

Пустуте са 15 на брой и преа- 
лагат гледка, Която заслужава да 
се Види. Изключително добре са 
подбрани цветовете, релефът е 
невероятен, изпълнен с остри за- 
Вош, скокове и тунели. Трасетата 
са пълни с изненади - можете да 
минавате по КратКи пътища или с 
помощта на някое страховито оръ- 
жие да разрушите сграда, скала 
или Каквато си изберете подроб- 
ност от пейзажа. 

Въоръжението на Колите ще на- 


мирате по пистата под формата 
на различни рсК-ирв, но едновре- 
менно не можете да имате повече 
от две оръжия. Геадег М!ззПе, Коя- 
то безпощадно проследява и уцел- 
Ва Водещата Кола, ми е любима. За 
щастие, Колите не могат да бъдат 
разрушени, тъй като авлорите от 
Рзудпозв са Ввпрегнали Въображени- 
ето си да измислят какви ли не бе- 
зобразно точни и лесни за употре- 
ба футуристични пушкала, от кои- 
то могат да Ви настръхнат Коси- 
те. Така че не се надяваште да 
разбиете пропиВвниците си и да 
гледате с радост Как избухват В 
пламъци, тъй Като това просто не 
може да стане. Целта, Както на 
Всяко състезание с Коли, е да прис- 
тигнете първи. Основната Ви за- 
дача е с помощта на оръжията, Ко- 
ито съберете, да забавите КолКо- 
то може повече Компютърните си 
опоненти. 

Можете са изберете няколко ва- 
рианта на игра - аркаден, шампио- 
нат и поставяне на рекорд за бвре- 
ме. Шампионатът се състош оп 
серии от по три писти. В зависи- 
мост от това на Кое място сте 
финиширали, получавате и съотве- 
тен брой точКи. За да стигнете 90 
следващия Кръг, прябва да се Кла- 
сирате на първо място. 

Една от големите изненади на 
Нойсаде е мулпиплейърът. В тази 
Връзка ще имате Възможността аа 
играете през |АМ, ТСРЛР и модем 
Към модем. Предложена е също та- 
Ка и Възможността за игра до че- 
тирима души на един компютър В 
режим “ври зсгееп”. С разработва- 
нето на добър мултиплейър авто- 
рите са ударили точно В десятка- 
та, тъп Като истинската прелест 
на Войсаде е Във Възможността са 
се изправите лице В лице, или по- 
точно гума до гума срещу човек, а 
не срещу Компютърни протиВници, 


Които В тази игра 
не се отличават 
с особена интели- 
гентност. Един 
от основните ми- 
нуси е че Когато 
играете “срещу 
Компютъра, побе- 
дата идва прека- 
лено лесно. Няма 
да ви се налага 
да натискате 
спирачка, дори мо- 
Жете и да не из- 
ползвате оръжия- 
та си, тъш като 
А-то на Компютърните Ви опонен- 
ти е толкова ниско, че те обикно- 
Вено не са В състояние да се спра- 
Вят с иначе лесните писти, камо 
ли да се опитат да Ви затрудят 
Кой знае Колко. Друг сериозен не- 
достатък са прекалено Кратките 
писти, но за сметка на това бро- 
ят на обиколките, Кошто можете 
да направите е между 3 и 50! Не- 
достатък е и не особено прециз- 
ният Контрол с Клавиатура, Койшто 
може да би създаде доста неприят- 
ности, Така че, ако сте решили са 
спечелите по-лесно състезанието, 
един приличен гейшмпад би свършил 
добра работа. 

Нойсаде впечатлява нао-Вече с 
графика. Поддържаните стандарти 
са Опес! 30 и Още, Като особена 
разлика В специалните ефекти ня- 
ма, просто притежателите на 
Моойоо ще трябва да се примирят 
с разделителни способности 90 
800/600 и не толкова ясни и Конт- 
растни цветове. Ако разполагате 
със съвременна Оес! 30-Карта, не 
е проблем да си позволите игра 6 
режим 1280/1024 В 32-битоВ цвят. 
Тогава ще се насладите на неверо- 
ятни светлинни ефекти, изпълнени 
с живи, истински цветове еКспло- 
зиц, изключително детайлни и раз- 


Кошно изглеждащи фонове. С чиста 
съвест мога да кажа, че Като гра- 
фика тази игра е без Конкуренция В 
жанра. 

По подобен начин стоят неща- 
та и със звука. Нойсаде радва ухо- 


то с много добър, реалистичен 
пространствен звук. Шумът от 
ракетните доВигатели на Колите, 
грохотът на срутващите се не- 
бостъргачи, експлозиште от раз- 
личните оръжия са изключително 
разнообразни и впечатляващи. Ако 
разполагате със звукова Карта, 
поддържаща четири говорителя, 
ще се потопите В истински 30- 
звукоВ свят. Саундтракът е В уни- 
сон с динамиката на играта и би 
се понравил особено на феновете 
на Рафоу ЗИт. 

Нойсаде ще се хареса на Пагд- 
соге-геймърите, Които си падат по 
шеметни скорости, много адрена- 
лин, масови разрушения и непрес- 
танен екшън. Не мога да Кажа, че 
би се понравила на почитателите 
на автосимулаторите, тъш Като 6 
нея няма никакъВ симулатиВен еле- 
мент. Но дори и на тях бих препо- 
ръчал да опитат Нойсаде В мрежа- 
изживяването определено си стру- 
Ва! 

ВладислаВ Маринов 


Най-сетне се появи стратегия, 
която може да бъде достоен съпер- 
ник на Смгайоп! При това не ста- 
Ва Въпрос за някоя от многобройни- 
те по-добри или по-слаби имита- 
ции, а за стратегия със съвсем 
оригинален датерау, собствен на- 
пълно уникален облик и ВелиКолепно 
намерен баланс между различните 
аспекти на играта. Може би 
помните, че първата игра за съжа- 
ление имаше цял Куп недостатъци, 
Включително такива, Кошто я пра- 
Веха безинтересна, ако успеете да 
оцелеете през първите 200-300 хо- 
да (дори на наш-бисоКката сгпепен 
на трудност - “Пюй-оп-трозз Ме”). 
Същевременно това по Всяка Веро- 
ятност беше и играта с най-лоша- 


умлм.з8.сот 
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та Възможна поддръжка - излезе 
само един-единствен ра!сп, отст- 
раняващ някакъв незначителен не- 
достатък - липсваха дори нови 
сценарии и исторически Карти. Въ- 
обще 55! се държаха, Като че ли са 
махнали с ръка “Станало, Каквото 
станало, Карай да Ввърви...". Ето 
защо се отнасях с голямо недове- 
рие Към появата на продължението 
- и толкова по-огромна и приятна 
бе изненадата ми! Не можах да по- 
Вярвам на очите си, Когато Видях 
Какви промени бяха Внесени и Как 
бяха отстранени абсолютно 
Всички проблеми на играта - било 
на сатерау, било свързани с балан- 
сирането на различните части на 
стратегията. Основният принцип 
е запазен, но на практика се е по- 
лучила тотално нова игра! И ще 
повторя още Веднъж - много уба- 
жавам игри Като См | и См |, ха- 
ресвам и няКои от техните прера- 
ботки, но Като фен на стратегиц- 
те не мога да не се радвам, че 
най-сетне се е появило нещо дейс- 
тВително различно и почти безуп- 
речно! 


Исторически действие- 

то започва през 1500-та 

година, 

когато Всички европешсКи нации 
с претенции за Водеща роля в све- 


та се Ввлурват В надпревара за 
откриване на нови земи и за заво- 
юВване на Колонци. От тези колонии 
се боКарват огромни Количества 
злато и сребро, Както и най-разно- 
образни и екзотични стоки - подп- 
равки, ценни Кожи, захар и тютюн. 
В играта са предвидени до 6 дейс- 
тващи участници - така наречени- 
те Сеа! Ромегз. Това са Англия, 
Испания, Португалия, Холандия, 
Франция и ШВеция (Включването 
на Швеция В списъка на Колониални- 
те държави предизвикВа известно 
недоумение - по това Време ШВе- 
ция играе сериозна роля В Европа, 
но пък успехите 0 В Колонизиране- 
то на новбоотКритите земи са съв- 
сем символични - доКолкото си 
спомням шВедите имали някакво 
фортче далече на север на амери- 
Канския Континент, но след поред- 
ната Война решили, че подоръжка- 
та му струва прекалено скъпо и го 
подарили на някоя от другите на- 
цици). ОсВен на тях, честта да се 
намират 8 ЕВропа, се е паднала и 
на шест Мтог Мапопз. Тяхната за- 
дача е да доставят суровини, да 
купуват материали и да бъдат за- 
Воювани - със сила или чрез дипло- 
мация: Завоюването на “спомага- 
телните” държави е от огромно 
значение, защото трябва да конт- 
ролирате 50+1 процента от тери- 


реераа. 
Вашочки 


- 
- 
- 

- 
< 


торията на Стария свят, за да 
спечелите и защото те са източ- 
ник на безкрашно Важните за успе- 
ха Ви хранш 

В началото на играта от Кар- 
тата можете да Видите единстве- 
но европейските територии и пър- 
Вата задача на всичКи съперници е 
да изпратят 


Кораби, Които да отКри- 
ят богати и добри за Ко- 


лонизиране земи 

Следващата стъпка се състои 
8 опвоюВането на новооткритите 
територии от коренните им жите- 
ли (пак със сила или чрез различни 
дипломатически мерки) и В разра- 
ботВването на новопридобитите 
богатства. После обиКноВено идва 
ред и на шестте европейски Мпог 
Майопв и след Като Всички свобод- 
ни територии са вече разпределе- 
ни започва голямото дебнене меж- 
ду основните участници 6 надбяг- 
Ването - шестте Сгеа! Ромиегв, 
сред Които е и Вашата държава. 

В първата игра основната пте- 
Жест падаше Върху парите - разпо- 
лагахте ли със стабилен приток на 
пари, обикновено можехте да си Ку- 
пите ВсичКо необходимо и да пос- 
тигнете Всяка набелязана цел. Се- 
га обаче нещата са поставени на 
значително по-различна основа - 
Вече Всичко заВиси нап-Вече от 
снабдяването с материали за оръ- 
жие и строежи и от храната! Пак 
имате нужда от пари, но те се из- 
ползват почти само за дипломация 


и за гезеагсп (неголеми 
суми са необходими за 
обучаване на специа- 
листи и за разходите, 
сВързани с атакуване- 
то на чужди проВвин- 
циц). Разбира се, може- 
те да търгувате с различни суро- 
Вини и стоки, но обикновено суро- 
Вините, Кошто се предлагат, са 
значително по-малко от нуждите 
Ви и ако разчитате на Внос, няма 
да оцелеете задълго. 

Играта е Коренно различна от 
См!гайоп и Въпреки тоВа споменах, 
че имате нужда от пари за 
гезеагс"! Действително, на пръб 
поглед има прилика, но принципите, 
Върху Кошто е основано изобрете- 
тяването, при трепайвт П, са дос- 
та различни - и доста по-реалис- 
тучни. В См!гайоп е съвсем нор- 
мално едната нация да напада с 
танкове и самолети Зеа!П, докато 
другата се отбранява с мускетари 
и бронзови попчета! На праКгиКка 
обаче поне 6 ЕВропа такива големи 
разлики В технологичните познания 
не са били Възможни - просто ес- 
тествената размяна на идеш и ин- 
формация е била достатъчна, за да 
може и най-ревниво пазеният сек- 
рет да стане известен и на други- 
те страни. Ето защо 6 новата иг- 
ра, стига поне една страна да е 
изобретила Вече дадена гпехноло- 
гия, сте В състояние да я придоби- 
ете напълно “безплатно” след из- 
Вестно Време. Освен това използ- 
Ването на шпиони също помага бо 


голяма степен - и тук пак има 
голяма разлика от Смгайоп, Която 
е В съответствие с реалността: 
примерно чертежите за строежа 
на ноВ Вид боен кораб са огромна 
купчина - само Във филмите за 
Джеймс Бона един шпионин би от- 
скочил и би ги опкраднал наведнъж 
(т.е. за един дате 1игп) ВсичКите! 
На практика шпионирането би про- 
дължило доста дълго Време и би 
дало само отКъслечни резултати - 
оттук идешка, оттам Кръмарска 
хвалба на пиян майстор... Ето за- 
що използването на шпиони само 
съкращава значително Времето, за 
Което Вашата нация докопва няКое 
чуждо изобретение, но не може да 
извърши чудо и за един дате игп 
да получите Всичко! 

Дотук добре, но ВсичКо пова Ви 
дава ролята единствено на догон- 
Ващ - по този начин винаги ще бъ- 
дете поне една стъпка след други- 
те и едва ли ще успеете да пос- 
тигнете особени успехи. Ето за- 
що ще се наложи да заделите ня- 
Какви парици и да се опитате аа 
Вземете преимущество пред дру- 
гите В определена област. През 
това Време Вражеските шпиони 
няма да спят - този път ще се 
Краде от Вас и преимуществото 


Ви едва ли ще трае повече от 
десетина хода. 


МайсторлъкКът е да 
успеете да се Възпол- 
звате от предимст- 
Вото си през тези де- 
сетина хода 


и да успеете да забвладее- 
те Важни провинции шли пък 
да потопите и плените голяма 
част от ппърговската флота 
на съперника! 

Фомулата, по Която се раз- 
Вива икономиката В играта, 
изглежда проста: имате нуж- 
да от плат (за работно облек- 
ло), за да Вербувате нови ра- 
ботници; можете са изпрати- 
те тези новобранци директно 
на работа или да ги дообразо- 
Вате за по-ВисококВалифици- 
рана работна ръка, да прати- 
те част от тях В армията 
или да образувате екипажи за 
бойни и търговски Кораби. Има 
един огро-о0-мен проблем и той 
се нарича ХРАНА! Всеки двама 
работници (Към числото на 
работниците се прибавя и 
Всеки Войнски ип!, и Всеки еКи- 
паж на Кораб) изяждат абсо- 
лютно Всеки ход по един Комп- 
лект "огат-Нзп/саШе). Храна- 
та може да се складира, но не 
може да се Купува и продава, 
така че ако останете за по- 
Вече от един ход без храна, 
ще останете и без работници 
- а това Вече ще е пълна Ка- 
тастрофа! За да разполагате 
с храна (или с Каквато и да е 
суровина), трябва първо да 
имате находище, то са се 
свърже с път със столицата 
Ви шли с пристанище и най- 
накрая са бъде разработено - 
Като продуктивността му за- 
Виси от овладените техноло- 
гии и от степента на разра- 


ботВането му (до четири сте- 
пени). Изключение е само риба- 
та - Всеки морсКи или речен 
участък от Картата (Ше) про- 
извежда една-единствена еди- 
ница риба - но за да я получи- 
те, трябва отново да сте пос- 
троили пристанище и освен 
това и да я превозите! Сега 
Вече опираме до Втората глав- 
на идея 6 стратегията - мо- 
Жете да използвате не тоа, 
Което добивате, а това, Кое- 
то добивате и превозвате! 
Добрата новина е, че Всичко (с 
изключение на рибата), Което 
се намира Върху Вашия остров 
(Континент) и е свързано пос- 
редством път със столицата 
Ви, се превозва авломапично 
по сушата без Вашето учас- 
тие и без да е необходимо аа 
правите каквито и да е било 
разходи. Но Всички ресурси и 
Всички храни, Които са извън 
Вашия континент (или Кошто 
не са свързани чрез път със 
столицата Ви) трябва да изВво- 
зите с търговската си флота! 
За целта ще се наложи на под- 
ходящо място да построите 
пристанище, да > свържете 
пристанището и съотВетно- 
то разработено находище с 
път, да заделите необходими- 
те търговски Кораби и да им 
укажете Кои ресурси и храни 
да извозват... и маш това е, 
стига само да не сте В състо- 
яние на Война - защото тога- 
Ва Врагът ще се опита да на- 
ложи блокада на пристанища- 
та Ви и аКо не успеете да Ккон- 
траатакувате или бързо-бързо 
да измолите мир, само за ня- 
Колко хода ще останете без 
флот - а пова означава без ре- 
сурси, без оръжие и без храна! 

И понеже дотук говорихме 
само за икономика - все пак, 
за да спечелите играта, е не- 


обходимо да кКонтролирате поне по- 
ловината + една от европейските 
провинции. Вероятно ще успеете с 
помощта на дипломацията да зав- 
ладеете няКоя и друга територия - 
но Каквото и да правите, 


рано или Късно ще се на: 
ложите да Водите ма- 
щабни Военни действия! 
Формулата и тук е проста - 
териториите са разделени на про- 
Винции и Всяка провинция има по 
един град. Завладявате го и гото- 
Во - Владеете и неговата провин- 
ция, а Като превземете столицата 
на една държава, тя престава аа 
съществува! Основен елемент на 
Войната е строштпелството на 
фортоВе - можете да ъпгрейднете 
Всеки форт (ако разполагате с ре- 
сурси и съответните технологии), 
до три степени. Градовете без 
фортоВе са лесна плячКа - пакива 
са обиКкноВено Всички населени 
места В новия свят; построеният 
форт дава обаче известна защита 
за защитниците (от 30 до 5090) 
плюс по една тежКа артилерия за 
Всяка степен - т.е. форт оп пър- 
Ва степен има едно оръдие, а оп 
трета степен има цели три “Вгра- 
дени" артилерич и това Вече е се- 
риозна сила! Като вземете преа- 
Вид, че имате и ограничение на 
максималния брой ип!з, с Кошто мо- 
Жжете да атакувате, то форт ог 


Е-та!: сдтапа Фесйпо-|пК.сот 
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трета степен с пълен брой защит- 
ници е практически непревземаем, 
освен ако нямате сериозно предим- 
стВво ВъВ Военните технологиш! Тук 
Вече ще имате голяма нужаа и от 
Вашите пълководчески умения - 
фронтална атака Към подобна про- 
Винция е самоубийство, но ако на- 
ложите морска блокада ще лишете 
Врага от част от ресурсите и от 
храната - и може топ да не е в 
състояние да създаде нови Вошски 
на мястото на унищожените! Ос- 
Вен това можете да направите 
“фалшиви” атаки - например да 
подготвите 2-3 морски десанта и 
да струпате Войски Край граници- 
те на други провинции. Това ще 
принуди противника да раздели 
Войниците си В няколко града, а ако 
Ви се открие Възможност, не се Ко- 
лебайте да превърнете "фалшива- 
та" атака В истинска и да превзе- 
мете някоя лошо защитена провин- 
ция! Ако и това е недостатъчно, но 
пък спе наложшли ефективна морс- 
Ка блокада и имате сериозно пре- 
димство В производството, мо- 
Жете сействително да проведете 
няколко самоубийстВени атаки - 
целта Ви ще бъде не да превземе- 
те града, а да унищожите макси- 
мален брой пропивникови ипИз и 
евентуално фортовата артилерия 
(независимо от Вашите загуби). 
Загубата на ВсичКи оръдия Води 90 
намаляване на форта с една сте- 


В магазина на 
ул "Княз Борис" 134 
Дшлъри: 


Бургас - тел. 80-30-45 
Варна - тел. 60-35-54 


Супер цени на едро 


пен - т.е. следващия път ще има- 
те насреща си Вече форт от вто- 
ра степен, а е пвърде Вероятно 
пропииВвникът да не е В състояние 
наново да възпроизведе ВсичКи за- 
гинали ип!йз... Междувременно се 
опитайте да сКключите съЮз с 
трета страна - това авломатич- 
но Вкарва Вашия Враг във война на 
два фронта и още повече би разре- 
дило редиците на защитниците на 
форта! 

Играта е невероятно добра за 
Всички привърженици на Класичес- 
Ките стратегишш! Не успях са на- 
меря някакви сериозни недостатъ- 
ци (освен не особено добрата ани- 
мация на бопните действия) от на- 
чалото до самия Краш! В първата 
част обикновено достигахте 90 
такава степен на развитие, че иг- 
рата застиваше в патова ситуа- 
ция - никоп не можеше да постигне 
Военна победа и трябваше просто 
търпеливо да се изчакат резулта- 
тите от поредното гласуване. Се- 
га Вече ще се наложи да бъдете 
под пара до последния момент - ба- 
лансът на играта е таКа направен, 
че ще бъде много трудно да стане- 
те пълновластен господар (освен 
може би на най-ниската степен на 
трудност) - Винаги е Възможно не- 
щата така да се извъртят, че са- 
мо за два хода да се превърнете 
от хищник В безпомощна жертва! 

Генко Велев 
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Нови мултимедийни енциклопедии 


асоп 4.0 е може би наш-реа- 
|Есеринонт симулатор на из- 

требител Е-16, създаден 90 
момента. След близо пет години 
разработка, фирмата Мсгоргозе е 
създала нещо Като умален Вариант 
на самолетен тренажор 8 елитна- 
та Военна авиошкола “Тор Сип". 
Можете да прекарате няКолко сед- 
мици пред екрана на своя домашен 
Компютър и да откривате Все но- 
Ви и нови неща за щатския боен 
самолет Е-16. Управлението на 
Еасоп 4.0 е толкова усложнено и 
близко до действителността, че 
след Като го оВладеете, сигурно 
съвсем спокойно ще можете да 
седнете зад щурвала на някой ис- 
пински Военновъздушен “Сокол” и 
да се Втурнете 6 Която и да е лЮ- 
та авиационна Касапница. Преди 
това трябва да направя една уго- 
Ворка - Расоп 4.0 не е за Всеки, 
особено ако си я Включите на мак- 
симална трудност. Това е един от 
най-трудните симулатори, с Които 
съм се сблъсКкВал до момента. От 
друга спрана обаче, ако го овладе- 
ете, никоя друга игра от този тип 
няма да може да Ви се опре. 

ТоВа, Което обаче жестоко ме 
подразни В пази игра, е, че тя е 
Връх на американския Военновъзау- 
шен нарцисизъм. Когато играете 
на Расоп 4.0, ще останете с не 
особено правилното Впечатление, 
че американските Военновъздушни 
сили са наш-Великите В сВета, а 
Всички останали са пълни боКлуци и 
не могат да се хванат и на малкия 
им пръст. Тлъстото, близо 600- 
странично ръководство за играта, 
прелива от Комсомолски възторг по 
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адрес на щанскине 
оръжия и техните уни- 
Кални Възможности. Това 
доста ми напомня на посто- 
янните безмозъчни суперлативи за 
съветските бойни системи В спи- 
сания от пипа на “Техншка мо- 
лодьожи”. 

Действието на Расоп 4.0 ще ви 
запрати чак на далечния Корейския 
полуостров, поест на майната си. 
Там фирмата Мсгоргозе ще ви ор- 
ганизира нещо като Втора Корейс- 
ка Война. Изненадващо войската на 
СеВера започва масирана кампания 
срещу обединените сили на Сеул и 
американската армия. Механизира- 
ните дошвизии на любимия Водач 
Ким Чен Ир (син на покойшния Велик 
Вожа Ким Ир Сен) 


прегазват Южна Корея 

Като нива с ориз 

и окупират почти целия полуос- 
тров. Съюзническите Войски са из- 
тикани В самия Край на Корея и са 
изправени пред поражение. В този 
момент на помощ, разбира се, 
трябва да се притекат Вездесъщи- 
те америКански авиоасове. С удари 
от въздуха янките трябва да изти- 
Кат назад армията на Ким Чен Ир 
и с Железен юмрук да Върнат мира 
и благоденствието В цяла Корея... 

Звучи Ви малко познато, нали? 
Отново Чичо Сам раздава правосъ- 
дие, Където сметне за добре. Не 
бих се учудил ако следващият па- 
Кет с мисии за Расоп 4.0 пресъзаа- 
Ва Въздушна Кампания срещу демо- 
ничния сръбски лидер Слободан Ми- 
лошевич и неговите “главорези", 


Които поголовно избиват мирните 
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албански теро- 
ристи от Арми- 
ята за освобож- 

Ша» дение на > Косово 
(АОК). Не бих се изненадал ако 
Мсгоргозе извади на бял свят и 
продължение, Където самолетите 
на янките раздават правосъдие В 
някоя си държава България, В Която 
правителствените Войски терори- 
зират смелите мюсюлмански борци 
за независимост от Армията за 
освобождение на Кърджали (АОК), 
например ;-) Но какво да се прави, 
лицемерните янки започнаха да из- 
ползват за пропаганда дори КомпЮ- 
търните игри. Нека обаче не ви за- 
нимавам с Кипящия антиамерикани- 
зъм, Който ме налегна, откакто Ка- 
то НАТО започна на сипе ракети и 
бомби над главите на западните ни 
съседи. 

Та значи да се Върнем Към Еасоп 
40 и описаната В него нова Ко- 
рейска война. Играта съдържа три 
сценария В зависимост от това 
как започвате - с изнесени напред 
Войски, В състояние на блокада или 
с армия, Която е пред разгром. Най- 
интересното Във Расоп 4.0 е, че 
мисиите Ви не са фокусирани само 
Върху действията на играча. Те 
пресъздават битката на цялото 
бойно поле - не само въВ Въздуха, 
но и на земята. Целият радио ефир 
Ври и Кипи от съобщенията, коман- 
дите и предсмъртните Викове на 
бойците от двете Враждуващи 
страни. Действията на пшлота 
Влияят Върху изхода на цялата Кам- 
пания, но не В такава степен, Ккак- 
то би Ви се исКало. За Жалост Въп- 
реки петгодишния подготвителен 


ХА. ПГАСО ААУТ 


същ е направен максимално ав- 


« ц 
/ а 


периоа, играта е пълна с бъгоВе. 
Често се случва изтребителите 
от Вашата есКадрила да се призе- 
мят Веднага след излитането или 
да получите заповед от няКош ле- 
тящ Команден център АМУАСЗ са 
атакувате цели, Кошто се намират 
на неколкостотин Километра. По- 
някога Расоп 4.0 просто безпри- 
чинно Ви изхвърля В У/пдоув и то В 
най-интересния момент от игра- 
та. За щастие Мюсгоргозе продъл- 
жава да пуска пачове за играта, Ко- 
ито би трябвало да отстранят 
част от тези Кусури. Според някои 
слухове обаче основният пач разва- 
лял изкустВения интелект на про- 
тиувниковите пилоти. Не успях да 
усетя разликата, тъй Като предпо- 
читах да си избирам Възможно най- 
безмозъчните ВрагоВе.;-) Въпреки 
това обаче играта си остава 
ужасно трудна, дори за печените 
Компютърни асове. Приземяването 
на изтребителя например е истин- 
ски ад. Почти сигурно е, че първи- 
те сесетина опита ще завършат 
със строшен преден КолесниК и Ка- 
цане по Корем. Презареждането 
ВъВ Въздуха пък се оказа истинска 
акробатика. 

Арсеналът на вашия изтреби- 
тел, Както и на противниците ви, 


тентично. Във Расоп 4.0 ще се 
сблъсКкате със Всички Видове 06- 
разци бойна техника, Кошто са на 
Въоръжение В НАТО и държавите 
от бившето съветско обкръжение. 
Ръководството и Пер-ът на игра- 
та наподобяват енциКлопедия на 
Въоръженията и Кратък курс по пи- 
Лотиране. Малко странно е, че В 
този симулатор няма никакви боеп- 
рипаси, Кошто са произведени от ев- 
ропейски оръжейни Концерни. Но 6 
Крайна сметКа нали янките се опит- 
Ват да докажат, че са най-велики, 
Преди да влезете В битКа В се- 
Вернокорейската армия трябва да 
преминете тренировъчен Курс от 
31 мисии. Няма грешка, мисиште на- 
истина са 31. Всяка от тях е пред- 
назначена да Ви научи на точно оп- 
ределен деташл от управлението на 
изтребителя или използването да 
дадена оръжейна система. Ще тряб- 
Ва да овладеете излитане, Кацане, 
използването на ракети с топлинно, 
лазерно и радарно насочване, манев- 
ри за заблуда на Врага и всяКакви 
други авиационни тънкости. Трени- 
ровъчният Курс е изработен и се 


МОЗ!САВТА 2 - МШЛИМЕША ЕМСУССОРЕОТА 


Втората част на музикалната муп- раздел, представен от легенди като 
тимедийна внцшклопедия Мозсайа 2 ВВ. Кпо, Воду биу и прочее, 


муомнтома 


МЕНШЕЕВ 


МСИСОРТЕ АЗ 


ръководи от истински пилот - аме- 
риканския ас Пете Бонани. Ако слу- 
шате съветите му и си Водите за- 
пуски, някой ден нашстина можете 
да седнете В Кабината на Е-16.;-) 

В графично отношение ЕБасоп 
4.0 е доста прецизно изработена 
игра, но аз лично харесвам повече 
изображението на Р-16 Аддгеззог. 
За него обаче ще ви разкажа след 
един-два месеца, Когато създате- 
лите му изчистят бъговете от бе- 
та-Версията. Иначе графичната 
платформа на Расоп 4.0 е истинс- 
Ко наказание за по-слабите Ком- 
пютри и Вероятно ще Ви принуди 
да се замислите за поредния (но не 
последния) ъпгрейд. Достатъчно 
бърз Репит с 64 мегабайта памет 
ще понесе прилично само трениро- 
Въчните мисии и единичните Въз- 
душни битКи. Когато си ВКлючите 
някоя от ппроте Кампанши обаче, 
изображението задължително ще 
започне да се “Къдри". Ако нямате 
поне 400-мегахерцоВ Репит и 128 
ВАМ, досадните зациКляния не Ви 
мърдат, какъвто и ВидеоусКкорител 
да имате. 

Морган Кроу 


ТАЛОН 


е вече на пазара. в нея са вКЛЮЧЕНИ 
снимки и биографични данни на име- 
нити музижанти; дискографии, исто- 
рия, чарт писти, и Още много интерес“ 
ни подробности от 
света на музиката. 

Енциклопедията е 
с обем 665 МО, кое: 
то прави невъзмож- 
но пиратирането на 
обикновен СО-А 650 
МБ 


Разнообразивто в 
стиловете е голямо: 
поп, рок, хвви ме“ 
тъл, патино, класи- 
чески блус, джаз и 
други 

Ако сте почитате- 
ли на рока - няма да останете разоча- 
ровани. В пизсапа 2 можете да ма“ 
мерите почти „всичко за всеки” - от 
лъва до Вев Севз и легендарния ВоБ 
Мапву. 

За най-вврните метьли има и неща 
наистина „Най“ - Васк ЗаБрайн, гоп 
Мабеп, разбира се К!в8 и т.н, 

Не можем да пропуснем и пюбите- 
лите на блуса, За тях е създаден цял 


САН 


Ако пък си падате по модерните 
ритми в раздел „Рор” ще откриете 
доста познати от МТУ имена. 

В раздел „Ганпо” са показани дори 
и текстовете на няг 
кои от песните 

Освен тази и още 
много пюбопитна 
информащия Мшз!с- 
апа 2 съдържа 

Музика, снимки, 
биографии, диског- 
рафии, история, 2у- 
дао, данни 

Всичко е предс- 
тавено много кра" 
сиво и удобно, с 
приятен интерфейс. 

Издател и проду- 
цент е „Стефани Мултимедия”. Дискът 
може да намерите във фирмения ма- 
газин на ул. „Княз ис“ Мо 184, Со- 
Фия или да го поръчат: 
на Е-тай!: сфтатав вел 
за подробности вижте; млмлм,айсфта“ 
па,сот. 

Системни изисквания: 

486 ОХ/100, ЗМЬ ВАМ, СО-НОМ 2х, 
УСА 1 МЬ, 256 сдогв, Мол 95/98. 


7.5 
ПОДАРЪК 


Елате с този талон ВъВ 
фирмения магазин на ул, 
Княз Борис 134 и за Всеки 
музикален диск или СО- 
ВОМ, Който Купиоте, ще по- 
лучите още един безплат- 
но, Ако Купите 2 диска, ще 
Ви подарим още 2, за 3 - 3 
и та, 


Ако не си харесате диск, 
но си Купите нещо друго 
над 5000 лева - пак безпла- 
тен диск. 


ПОБЪРЗАЙТЕ! 


Важи ско иисуки Кин ни 
пукул рлъшлииме, 


регледайте няКолКко произ- 
П- избрани броя на Което 

и да е българсКо издание за 
РС-игри. Ще намерите З0-екшъни, 
Куестове, Всевоъзможни стратегии 
(походови и В реално Време), симу- 
латори и Какво ли още не. Добрите 
агсаде-игри обаче почти отсъст- 
Ват. Много пъти сме се питали и с 
Боян Спасов, и с много други 
приятели защо, по дяволите, изли- 
зат толкова малко агсаде-игри за 
РС. Отговорът за мен все още е 
мистерия. Може са се Каже, че 6 
последните няКолКо години са се 
появили толкова малко наистина 
хубави агсайе игри за РС, че могат 
да се изброят на пръсти. Едно 906- 
ро предположение е, че производи- 
пелите на компютърни игри за РС 


172469871 


|итр апд гип 


Ерс Медадатез 
ммм а2гаскгабй.сот 


Репцит 200 
32 МВ ВАМ чи Окес(Х 6.1 


и зе: 


не смеят са се конкурират със 
заглавията, излизащи за Зопу 
Раузайоп, Ми!епдо и т.н. За щас- 
тие има и смелчаци... 

Ерс > Медадатез от много 
отдавна се опитва да пробие с 
|шпр вгип-екшъни на РС-сценапа. 
Безспорно най-големият им хит е 
Чагг ЧасКгаБри. Втората част на 
играта излезе миналата година по 
това Време, а сега Ерс предлагат 
и твзоп раск - Зесге! Рез. Сюже- 
тът (ако може да се говори Въоб- 
ще за такъв), експлоатира добра- 
та стара приказка за Враждата 
между зайци и Костенурки, но с ро- 
мантични елементи. След пускане 
на играта веднага ще разберете, 
че сте на страната на зайците и 
трябва да преведете героя през 
сума ти премеждия. Макар че има 
забележими нововъведения, идеята 
си е Все същата - бягаш, трепеш 
и събираш Каквото ти падне по пъ- 
тя (моркови, зеле...). 

Героите В Зесге! ез са трима- 
Уагг, братовчед му Зраг и | оп, Коя- 
то изглежда много привлекателно 
за заек;-) Всеки от тях може да ти- 
ча, да хвърчи с ушите (много е 
гот:-) и има специално умение - ма- 
дамата например може да изпълня- 
Ва един доста изненадващ удар. По 
Време на играта можете да оборуд- 
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Вате героя си с горелка, базука и 
др. разрушителни пособия. Те се из- 
ползват за избиване на де Каквото 
срещнете, за разбиване на стени и 
отВаряне на сандъци с подаръци. 

Играта поддържа наистина го- 
лям брой графични режими - от 
320х200 В 8-битоВ цвят до 640х480 
16-битоВ цвят. Декорите и графи- 
Ката Като цяло са наистина добре 
изпипани, макар че има Какво още 
да се исКа от Качеството на двиу- 
Женията на главните герои. АВто- 
рите са наблоскали Всевъзможни 
графични ефекти - на заден фон се 
движи нещо Като небе (Което 
Всъщност е фрактална Картина), 
около главния герой ВсичКо е по-яр- 
Ко (сякаш е осветен от прожек- 
тор), менютата са разадвижени на- 
истина диво и т. н. 

ОсВен стандартния зпа!е рауег 
можете да играете мултиплейър, 
Като екранът се разделя на две и 
може да се комбинира с мрежова 
игра - Вариантите са много и то- 
Ва е една от причините играта да 
е популярна и по Мегепе!. Интерес- 
но е, че у нас игри от този вид не 
се Котират и ако искате достоен 
противник, е най-добре да го тър- 
сите по мрежата, а не В близкия 
Компютърен Клуб. 

Георги Пенков 


През последните месеци фено- 
Вете на Компютърните симулатори 
на флипери бяха оставени на сухо 
от производителите. ЕдинстВено 
Етрие легастме (Рго РпБа!: Ва 
Насе ИЗА) и Мсгозой (Рпбра! 
Агсаде) пуснаха заслужаващи отбе- 
лязване игри от този Жанр. Еох 
ипмегастме яВно са усетшли задава- 
щата се пазарна ниша и В начало- 
то на април зарадваха геймърите 
със своя Зсепсе НсЧоп Рпра!. За 
разлика от Всички останали флипе- 
ри през последната година Зсепсе 
Нспоп Рпра! не залага на 30-гра- 
фика. Авгорите явно са се Вдъхно- 
Вявали най-Вече от култовото заг- 
лавие Ва!в о! ЗТее!, Което предизви- 
Ка фурор през миналата година и 
за сетен път доКаза, че добрият 
дизайн може да компенсира В голя- 


о "ббамац / Еох пМегасиме 
ул охпуегастме.сот 


А. 


: Репиит, 166 
32 МВ НАМ, 2 МВ Ущео 


пя, 


2) 
- 
2 
та 


с Зоппизввинии 
де 


ма степен липсата на модернис- 
тучни графични ефекти. Програ- 
мустуите от Сюамай Зидоз са из- 
брали същия път и използвайКи ли- 
цензите за най-големите научно- 
фантастични Кинохитове на 201 
Семигу Рох през последните десе- 
тиулетия, са създали 4 наистина 
Впечатляващи маси. В Зсепсе 
Еспоп Рпра! са Включени Те Ву, 
Ргедаюг, Вшу - Тпе Матрие Зауег и 
Айепз. Има и сКрит пети флипер, 
Който обаче става достъпен чак 
след Като подобрите рекордите на 
Всички маси. В играта не са пре- 
създавани действително същест- 
Вуващи флипери и това обстоятел- 
стВо е дало на дизайнерите широ- 
Ко поле за експерименти. Всичките 
маси са напраВени с много фанта- 
зия и освен стандартните Битр- 
егв, рампи, пъмра! и малки бонус 
Видеоигрички Включват и еКстри, 
Които не са Възможни при испинс- 
Ки флипери. В АШепз например на 
игралното поле отВреме навреме 
се появяват гадни извънземни и Вва- 
шата цел е да ги уцелите В рамКи- 
те на определено Време, за да по- 
лучите съответния бонус. Подобни 
изненади има и В Ргедаюог, Където 
дори е Включен боксоВ мач с извън- 
земното чудовище, а топката се 
пуска от прелитащ хеликоптер! Ес- 
тестВвено В Ву - Тпе Матрке 


Ме 


чи 


Зауег и Тпе Ну също има доста 
скрити бонуси, а по Време на игра- 
та на Всички маси ще можете да 
Видите и откъси от съответните 
филми, по Които са направени фли- 
перите. Специално Внимание заслу- 
Жава и Втората маса по филма Тне 
Бу, Която е предвидена Като спе- 
циален бонус за рпра! маниаците и 
точно пресъздава оригиналния фли- 
пер от 60-те години. За да стигне- 
те до нея обаче, ще трябва бая да 
се потрудите, защото преди това 
Ви предстои подобряване на доста 
рекорди по останалите маси :-) 
Графиката са съжаление не впе- 
чатлява с нищо особено. Липсата 
на 30 не се отразява фатално на 
играта, но аз поне не мога да се 
отърва от впечатлението, че ако 
авторите бяха помислиш и за 
Включването на третото измере- 
ние техният продукт определено 
щеше да има потенциала сериозно 
да Конкурира серията Рго Рпра! на 
Етрке цегас ме. За звука могат да 
се Кажат само суперлативи. Музи- 
Ката е ненатрапчива и създава 
идеален фон за играта, а Сюамай 
Зифоз щедро са използвали лицен- 
зите на 201 Семигу Рох и са ВклЮю- 
чили десетки звукови ефекти от 
самите филми, Които са служили за 
основа на съответните маси. 
Никола ДърпатовВ 


) Ко сте закоравял геймър, на 
14 чиято съвест тежат ня- 
колко изпотрошени Клабиа- 
тури и ожойстици, това заглавие 
би трябвало да ви звучи доста поз- 
нато. Ще ударите право В десет- 
Ката, ако предположите, че агя!е- 
де Всъщност е третото продълже- 
ние на Култовия Месп-симулатор 
Еапляеде на фирмата Оупапих. За 
пореден път имате Възможност да 
подКарате своята аесетметрова 
Крачеща бойна машина срещу сто- 
манените легиони на озверелия су- 
перкомпютър Промитиъс... 

В интерес на истината “агя!е- 
де би трябвало да се Води четвър- 
то заглавие от поредицата. Преди 
около два месеца Оупат!х пусна на 
пазара играта ЗТагведе Тпрез, Коя- 
то обаче е предназначена единст- 
Вено за двубой В мрежа (или 6 Ин- 


30-екшън/симулация 
производител | 


Оупатк / Мега 
умлму Заг едерауегв.сот 


изисквания 


СЪ ЕЕВДСАШВНА Арл ввог 
Репиит 166-200 

32 МВ ВАМ, Окес!(Х, 

Мп 95/98 или Утп МТ 


Те 


тернет) и няма почти нищо общо 
със съшменника си. Тя наподобява 
по-скоро ОиаКе 2, отколкото симу- 
латор на Крачещ “танк”. Макар че 
излезе по-рано, мултиплейър-Верси- 
ята Всъщност е продължение на 


Загаеде. Нешното действие се 
развива едно хилядолетие след съ- 
битията 8 оригинала и в нея няма 
нито една механизирана бойна ма- 
шина. Така че неКа приемем описа- 
ната тук игра за истинската тре- 
та серия на Еаг/стеде. 
В оейстВвителност 


ЗГагвтеде е доста 
по-близо до чистия 
триизмерен екшън 
отколкото до симулацията. Най- 
често срещаният недостатък на 
повечето симулатори е, че гешмъ- 
рът трябва са съсредоточи почти 


цялата си енергия В разучаване на 
максимално усложнения интерфейс 
и В самото управление на бойната 
машина, независимо каква е пя. В 
повечето случаи сраженията оста- 
Ват на Втори, дори на трети план 
и са просто един не особено значи- 
телен детайл. При суперреалис- 
точните самолетни симулатори 
например е доста по-сложно да се 
приземиш, без да счупиш Кколесника 
си, отколкото да поразиш Вражес- 
Ки изтребител с ракета от пипа 
“стреляй и забрави”. 

Но не се притеснявайте, злаг- 
зеде не е таКава игра. Управление- 
то пе максимално опростено, за 
да можете спокойно да се опдаде- 
ме на битките. Играта съдържа 
четири тренировъчни мисии, Които 
са предостатъчни, за да овладее- 
те тънкостите В управлението на 
Вашия стоманен титан. 

Мазен диКторсКки глас (Който 
според производителите е на пен- 
сионирания “ожедай" Марк Хамил) 
ще Ви обясни Как да подбирате 
своя арсенал Как да групирате 
различните си оръжия В така наре- 
чените “огневи Вериги” (т.е. Кои 
пушкала да стрелят едновремен- 
но), Как да се ориентирате чрез 
сателитната навигация, Как да 
направлявате действията на подо- 
печните си Крачещи бронемашини. 
Между другото това с “огневите 


2 Ф - 2 


Вериги" е доста ценно хрумва- 
не, тъй Като можете да си из- 

берете КолКо енергия да отива 
Към оръдията и Колко за преза- 
реждане на щитоВете. 

Все пак нека не се отплесвам В 
детайли, преди да хвърля малко 
сВетлина Върху завръзката и сЮ- 
Жета на играта. А ме са доста 
подробно разказани. Ако си Купите 
оригиналната Версия на Загаеде, с 
учудване ще отКриете, че 


историята е описана 6 
тлъсто 180-странично 
ръководство 


Ако обаче не сте Кой знае Какъв 
любител на четенето, просто мо- 
Жете да се метнете на борда на 
сВоя двукрак брониран звяр и аа 
трепете нареа... 

Действието на Загоеде за по- 
реден път се Върти около първия В 
историята на човечеството Из- 
Куствен Интелект, който е спосо- 
бен да се самообучава. СуперКом- 
пютърът се нарича Промитиъс 
(или ако предпочитате - Проме- 
тей) и е създаден от гениалния 
учен доктор Соломон Петерсън 
през 2422 година. По поръчка на 
СеВверноамериканската Префекту- 
ра Петерсън сформира и Корпора- 


цията Сентинел Кибертроникс, Ко- 
ято трябва да снабди Всички кра- 
чещи танкове с изкуствен инте- 
лект. Гигантските бойни машини 
се наричат НЕНС-ове (Което про- 
излиза от НЕВСОГАМ). Кой знае за- 
що обаче аз предпочитам да ги на- 
ричам Месп-ове. Какво нещо е на- 
ВиКът, а? 

Та значи В началото на 25-ти 
Век Всички пилоти са изритани на 
улицата и са заменени с Киборги, 
Които В играта се наричат Кибри- 
ди. Чрез тях суперКомпютърът 
Промитицъс Контролира Всички бой- 
ни машини и работни ресурси на 
СеВерноамериКканската префеКту- 
ра. След успешния старт на прог- 
рамата създателят на уникалния 
суперкомпютър е елиминиран оп 
ръководството на Сентинел Ки- 
бертроникс. 

Постепенно доктор Пегерсън 
започва да се страхува от своето 
кибернетично творение. Изкустве- 


ният интелект постепенно 
преминава Към твърде самос- 
тоятелни действия. За са за- 
щити човечеството от потен- 
циалната заплаха, Петерсън съз- 
дава тайна организация под името 
Безсмъртното Братство. Тош ре- 
шава да прехвърли съзнанието си 
на електронен носител, Който да 
бъде имплантиран на мястото на 
неговия главен мозък. Така ученият 
се превръща В Киборг и практичес- 
ки става безсмъртен. 
Докато трае трансформацията 
на доктор Петерсън, 


суперкомпютъръпт 
Промитиъс напълно 


откача 

Когато се докосва до съзнание- 
то на своя създател, ИзкустВени- 
ят интелект с ужас разбира Колко 
нелогични същества са хората. За- 
това той ги обявява за низши жи- 
Вотни и приема себе си за следва- 
що звено В естествената еволю- 
ция. Суперкомпютърът започва аа 
програмира В съзнанието на своц- 
те Киберслуги секретни диреКти- 
Ви, Които съдържат план за изп- 
ребление на цялото човечеството. 

През 2602 година Промитиъс 
разрушава Контролиращапта го сис- 


тема за сигурност и повежаа сво- 
ите бойни машини срещу хората. 
Цивилизацията е почти смазана. 
Група уволнени пилоти под ръКовод- 
стВото на самозвания генерал Ам- 
броз Гирлинг обаче създават орга- 
низацията Тептап Ое!епве Гогсе. 
Малката група бойци разполага с 
няколко Месп-а и започва да се 60- 
ри срещу компютърната армия с 
тактиката на чакала - светКавич- 
ни удари и бързо бягство. 
Петерсън и неговото Безсмърп- 
но братство създават своя неза- 
Висима Комуникационна мрежа, чрез 
която поддържат бойния дух на хо- 
рата. Ученият се присъединява Към 
новосформираните Въоръжени сили 
и е обяВен за “Гласа на човечест- 
Вото". След серия успешни опера- 
ции земните Въоръжени сили разби- 
Ват армията на Промитиъс В пус- 
тинята Гоби. Така завършва първа- 
та игра от поредицата Еап я теае. 
Суперкомпютърът обаче успява са 
се изтегли на Луната. Оттам той 
Вика своите армиш, Които са оКупи- 


Компюгтърно 
09 ОН КФ предаване 
А 4. ) за обикновени 
аа < хора, 
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рали земни колонии из Слънчевата 
система. 

През 2624 Промитиъс подновява 
атаките срещу Земята. Този път 
Войната изглежда напълно загубе- 
на В пози случай обаче интелек- 
тът на доктор Петерсън се оказ- 
Ва спасителната сламка. Ученият 
успява да локализира лунната база 
на Промитицъс. 

Екип от пилоти-камикадзе ата- 
КуВа щаб-Квартирата на ИзКустве- 
ния интелект, залага ядрена бомба 
и с нея помита Командния център. 
Без своето стратегическо ядро, 
кибернетичните бойци се превръ- 
щат В лесна плячка за Месп-овете 
на земляните. Така завършва 6вто- 
рата част на играта. 

Промитиъс обаче се оказва по- 
жизнен, отколкото предполагат 
земните стратези. Заедно с част 
от своите Кибриди, той успява да 
се изтегли някъде В периферията 
на Слънчевата система. 

След поражението на ИзКкустве- 
ния интелект 


доктор Петерсън създава 
Великата човешка империя 
Тош обявява себе си за първия, а 
както се разбира по-Късно - и 
единстВен, император. Безсмърт- 
ният учен успява да обедини Всич- 
ки човешки колонии с тезата, че 
поредната инВазия на кибридите е 
неизбежна, Генерал Гирлин, Който е 
един от малкото противници на 
идеята за създаване на империя, 
умира при странни обстоятелства. 

Император Петерсън Възстано- 
Вява благородническите титли и 
създава свош Въоръжени сили под 
името Имперски рицари. Бойците 
започват усилена подготовка за бъ- 
деща Вошна с легионите на Проми- 
тиъс. Постепенно идеята за защи- 
та на човечеството се изражаа. 
Всички усшлия и ресурси на човечес- 
тВвото отиват за укрепяване на Зе- 
мята. Постепенно Империята за- 
почва да изсмуква Всички ресурси на 
останалите Колониц. През 2769 им- 
ператор Петерсън дори налага жес- 
ток данък, с Който получава изКлю- 
чителни права Върху Всички сурови- 


ни на човечеството. Брупалният 
налог предизвиква раждането на 
съпротивителни движения по плане- 
туите на Слънчевата система. 

Най-мощната подривна органи- 
зация се нарича Свободен марсиан- 
ски съЮз. Тя се Крие из некартогра- 
фираните миньорски Катакомби на 
червената планета. Нейните чле- 
нове започват да се наричат себе 
си “къртиците", а ръководството 
им получава прозвището “Къртиче 
командване”. 

През 2828 година 


бунтовниците започват 

отКрита офанзива 

срещу шефа на марсианската 
полиция Ернесто НаВаро. Той е 
бивш шеф на Имперската служба 
за сигурност и прилага драконови- 
те мерки на Петерсън с изключи- 
телен садизъм. Това Всъщност е ц 
началото на Вашата Военна Кампа- 
ния. Постъпвате В редиците на 
бунтоВническите сили Като редови 
пилот на Месп. Първоначално 


трябва да се биете сам или под Ко- 
мандването на генерал Харабек Уп- 
тър, Който е дезертирал пълКово- 
дец от ИмперсКките рицари. Посте- 
пенно се издигате В перархията на 
марсианския съюз и получавате 
право да използвате свое опделе- 


ние Крачещи бойни 
машини. Можете да 
подбирате пилоти по 
свой Вкус и да 06б0- 
рудвате Вашите 
Месп-оВе, както по- 
Желаете. С изКачва- 
нето по Командната 
стълбица получавате 
достоп и 90 по-съ- 
Вършени технологич. 
В хоса на действие- 
то ще отКриете, че 
бунтовниците 0 слу- 
чайно са се натъкна- 
ли на образци от из- 
Вънземни оръжия, Кошто им осигуря- 
Ват значителен аванс пред прави- 
телствените ВошсКки. Само опбра- 
ни офицери обаче имат достъп 90 
този свръхсекретен арсенал. 

Докато бунтоВвническите и им- 
перските механизирани легиони се 
сражават, 


на сцената пак изниква и 
Компютърът Промитиъс 


Изненадващо неговата гигант- 
ска флотилия обсажда Земята. Им- 
перските сили се оказват непод- 
готВени, тъш като са съсредото- 
чили Военната си мощ на Марс. 
Бойните машини на ИзкустВения 
интелект разпердушинват пръсна- 
туите из Слънчевата система 
Войски. Остатъците от Имперски- 
те рицари и Свободния марсиански 
съЮз са принудени да сключат при- 
мирие пред лицето на грозящата 
ги заплаха. Те се оказват единст- 
Вената надежда на смачканата чо- 
Вешка цивилизация. А Какво става 
по-нататък, ще научите сами, ако 
си намерите Загяеде. 

АКо и това не Ви стига, можете 
да пробвате играта и от страна- 
та на Кибридите. Тази Кампания 
обаче е много по-трудна, тъй Като 
голяма част от Компютърните 
бойни единици са леко бронирани. 


Това ги прави бързи и маневрени, но 
надали ще Компенсира напълно лип- 
сата на по-дебели щитове. 

Основно достойнство на заг- 
седе обаче е не само изключител- 
но подробният сюжет, но и първок- 
ласната графика. Това е първият 
симулатор на Крачеща бойна маши- 
на, Който е направен с наиспина 
триизмерна платформа. (Така 
Пупатх и Зепа се оказаха с едни 
гърди пред своите конкуренти В 
този Жанр, Които сериозно забави- 
ха пускането на Меспматог 3 и 
Неауу Сеаг 2. Веднага ще забеле- 
Жите, че стпоманените Ви Войни са 
моделирани до най-дребния детайл. 
НяКои от пях дори могат да съпер- 
ничат по външен Вид на Крачещите 
Канонерки от Междузвездни Войни. 
Ако наблюдавате своите машини 
отвън, бързо ще отКриете, че ва- 
шите оръжия се местят В синхрон 
с придвижването на мерника. Ако 
пък се наведете достатъчно, мо- 
жете да забележите и Краката на 
своя собстВен Месйп или стъпките, 
Които е оставил някой от другите 
метални Войни. Впечатляващо на- 
рисуван е и теренът на битките. 
Всяка мисия пресъздава по няколко 
десетки Квадратни мили извънзе- 
мен пустинен пейзаж. Понякога мо- 
же да Ви се наложи да тичате с 
пълна скорост 10-15 минути, преди 
да достигнете Края на Картата... 

Бих могъл да Ви говоря така 
още поне няколко часа, но се стра- 
хувам да не Ви досадя. Няма по-90- 
бър начин да се запознаете с игра- 
та, освен лично да я пробвате. Ако 
питате мен, Зиазеде определено 
ще се запише със златни букви В 
историята на игрите за гигантс- 
ките Кибербойци. Да Видим дали 
Меспмагог 3 и Неауу Сеаг 2 ще се 
окажат нейни достойни съперници 
или ще останат В сянката 0. 


Момчил Милев 
сом 
Фе, е Сот Сотршегб 


па. 
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помняте ли си за Рпуаеег? 

Преди доста години В ерата 

на 386 и УОА-Картите тоВа 
беше един от най-големите хитове 
на Опатп. Невероятният успех на 
Рпмайеег се дължеше преди Всичко 
на изключителната Комбинация 
между Космически битКи, страхот- 
на за Времето си графика и изклЮю- 
чителната свобода на играча, Кой- 
то можеше да се движи без 
ограничения из огромния Космичес- 
Ки сектор Сет! и да прави Какво- 
то си иска. Опдт дори бяха предви- 
дили Възможност за Кариера Като 
пират или наркотрафикант, търго- 
Вия с роби и други незаконни дейс- 
твия. ЕстестВено В следващите 
години се появиха доста игри, Коц- 
то се опитаха да повторят успеха 
на Рпуайеег, Опоп издадоха Рпуа!еег 
2, авторите на оригиналната игра 


Космически симулатор / 
търговия 


Едозой 
улуум.едозой.сот/х 


Репиит 200 
32 МВ ВАМ, 30-Мщжео 


и /, симулатор 


1 


пък пуснаха Агез Нвтд. И двете иг- 
ри не бяха лоши, но 8 Крайна смет- 
Ка им липсваше уникалната атмос- 
фера на първия Рпуаеег и така и 
не успяха да спечелят подобна по- 
пулярност. Преди 3 (Ш) години гер- 
манската фирма Едозой също ре- 
ши да се пробва В тоя Жанр. Тяхно- 
то заглавие се Казва Х - Веуопа 
Тпе Нгопег и със сигурност още 
преди излизането си има гаранти- 
рано почетно място В историята 
на компютърните игри. Първото 
демо на играта се появи В Края на 
1997 г. След това нещата оКоло Х 
- Веуопд "е Ргопиег поутихнаха и 
чак В началото на април Едозой 
отново припомниха на геймърите, 
че играта не само не е забравена, 
но ецш почти готова. Пусната бе- 
ше и доста завършена бета бвер- 
сия, а самата игра почти сигурно 
ще се появи някъде Към Края на ля- 
тото. На дисКа Към списанието ще 
намерите и най-новото демо, Кое- 
то за съжаление е само на немски. 

Какво все паке Х - Веуопд Тпе 
Егопег и защо Воигаме толкова 
много шум за заглавие, Което не 
говори почти нищо на масовия гей- 
мър? Поне според Видяното В нас- 
тоящата Бейа играта определено 
има шансове да стане достоен 
наследник на Рпуа(еег. Действието 


Ь 


ВХ - Веуопа Пе Егопиег се развива 
В далечното бъдеще. Хората са по- 
Корили Космоса и са заселили ог- 
ромно Количество планети. Един 
ден обаче идилията е разрушена 
от бунт на интелигентни роботи, 
които изпепеляват голяма част от 
Колониите и застрашават самата 
Земя. В една последна отчаяна 
битка защитниците на Земята ус- 
пяват да унищожат заплахата, но 
заедно с нападателите взривяват 
и огромните пространстВени пор- 
тали, Които правят Възможни меж- 
дузвездните полети. По този начин 
човечеството отново остава зат- 
Ворено на своята родна планета. 
500 години по-Късно учени измис- 
лят нов метод за Космически пъ- 
тешестВвия. Първият зВвездолет с 
новия дВигател е еКкспериментал- 
ната совалка “Х", на Която ще 
имате честта да бъдете пилот. 
Естествено първата задача е да 
стигнете до най-близките звезди и 
по Възможност да установите Кон- 
такт с някои от загубените Коло- 
нии. Както може би се сещате и 
колонистите не са чакали със 
скръстени ръце Вашето пристига- 
не и също са разработвали сВоц 
космически пехнологиц, така че 
съвсем скоро ще откриете, че съб- 
сем не сте сами В Космоса. Тук за- 


почва и самата игра. В Х - Веуопа 
Ше Егопег ще трябва да отКриете 
Къде 6 огромната галаКтика има 
Все още съществуващи Колонши и 
ще можете да Въртите междузвез- 
дна търговия. Разбира се, съвсем 
не Всички Колонисти са благосклон- 
но настроени Към Вашата дейност, 
така че можете да очаквате и 
множестВо напрегнати битки с пи- 
рати, Враждебни колонисти и из- 
Вънземни цивилизации, Кошто също 
разполагат с Внушителен арсенал 
от футуристични оръжия. За ра- 
дост Вашият собстВен Кораб също 
не е за пренебрегване В това от- 
ношение. Той е Въоръжен с послед- 
ния Вик на земните Военни техно- 
логии, а 6 процеса на играта сре- 
щу съответните пари ще можете 
да си Купите още по-модерни оръ- 
Жия, двигатели и брони. 

Това обаче съвсем не е Всичко. 
Подобно на оригиналния Рпмайеег и 
тук ще можете да се отКлоните 
от правия път и да се отпдадете 
на КосмичесКко пиратство, Освен 
това програмистите от Едозой са 
предвидили и доста други еКстри. 
Ще можете аа си строите собст- 
Вени индустрии на опделните пла- 
нети, така че са не сте зависими 
изцяло от Колонистите. По пози 
начин играта добива и съвсем ре- 


ално стратегичесКо измерение. Ак- 
центът обаче определено е поста- 
Вен Върху Космическия екшън. В то- 
Ва огношение Х - Веуопф Ше 
Ргопиег също е на път да постави 
нови стандарти. Графиката опре- 
делено е най-доброто, Което съм 
Вижаал 6 жанра до този момент и 
Кара дори У/пд > Соттапдег: 
Ргорпесу и Х-УМпа АПапсе са излеж- 
дат Като много бедни роднини. 
Специално разработената за Х - 
Веуопд ше Ргопиег графична систе- 
ма на Едозой е направо уникална. 
Поддържат се абсолютно Всички 
Възможни специални ефекти, Като 
В същото Време авпорите са се 
постарали играта да е достатъч- 
но бърза дори на по-слаби 30-усКо- 
рители. Специално Внимание заслу- 
жаВа и звукът. Ефектите са изк- 
лючително сполучливи и при наличи- 
ето на 30-звукова Карта съвсем 
скоро ще се почувствате Все едно 
действително сте В Космоса :-). 
Другата добра новина В областта 
на звука е свързана с музиката, Ко- 
ято не само е изключително при- 
ятна, но е и записана В популярния 
формат МРЗ и може да се слуша 
чрез УМлатр или УМпдоуз Меда 
Рауег. 

Самият зВездолет също е пре- 
създаден много реалистично. Уп- 


равлението на совалката е лесно 
усвоимо (особено ако имате добър 
ажойстик с много бутонш) и силно 
наподобява на У/Ипа Соттапдег. По 
този начин повечето геймъри вед- 
нага ще се почувстват 6 свои 6о- 
ди и няма да имат никакви пробле- 
ми с интерфейса. Като споменах 
интерфейса не мога да не отбеле- 
жа и много интелигентно направе- 
ната система за разговори с чуж- 
ди Космически Кораби. За разлика 
от ВсичКи останали игри от жанра 
ВХ - ВеуопЯ Ше Нгопйег дейспви- 
телно ще можете да Водите ис- 
тински дискусии със своите прия- 
тели и противници по системата 
пор!е споке, Която междувремен- 
но стана стандарт 8 повечето 
диезв и гро. Любопитното е, че 
дипломатическите Ви умения имат 
реално влияние Върху събитията на 
екрана. При подходящо поведение 
често можете да си спестите ня- 
Коя и аруга трудна битка или да по- 
лучите по-добри условия по дадена 
сделка. 

Като цяло бета-Версията на Х - 
Веуопд Ше Ргопег е извънредно 
многообещаваща и ако от ЕдозоН 
не направят няКоя невероятна глу- 
пост, играта ще бъде един от га- 
рантираните хитове на 1999 г. 

Никола ДърпатовВ 


“КаКВво играеш?” - 


АнКета на списание РС Мата 


Представител на РС Мата се разходи из няколко зали за игри и зададе Въпроса "Какво играеш?” на геймъ- 
рите, Които имаха смелостта да застанат пред микрофона и фотоапарата. Оказа се, че това не са някакви 
пропаднали типове и наркомани (Както се опитаха да "анализират" масовите Вестници). Нарочно този път не 


се обърнахме Към групата на "старите геймъри” - 


те ще имат тежКата дума 6 следващия брой. 


В тази анкета хора от Клубовете обясняват защо са избрали точно това място; дали предпочитат самос- 
тоятелната или мрежовата игра и Как реагират околните на това тяхно хоби. Генералният извод е, че общес- 
тВеното мнение е солидарно с нашата Класация - Все още най-много се играят ЗагСгай - Вгоой Маг, Оиаке 2 
и Негоез о! Ма! апа Мадс 3. Ето Какво споделиха играчите: 


Гинка Винчева 

Отаз-2000 

Иддаост, 3, бл. 326, вх. Б 

Обичам аа иг- 
рая на Негоез, 
също така и 
Опаке 2, На!!- 
Ше... Избрах то- 
зи Клуб, защото 
Компютрите са 
най-добри и Все- 
Ки ден става 
страхотен Опаке В мрежа. Обичам 
да играя екшъните на мшпрауег, а 
стратегиите Като Негоез 3 - са- 


раграч. 
В мостоятелно. Играя и денем и но- 


/ щем. Най-обичам нощните мрежи 
на Оцаке и съм най-добра в Клуба. 
Също и 3П000. 


Еньо Марковски 

Ти-Рекс 

ул. "6-ти септември" М 54, ет. 2 
Играя Вгоод Маг 
и Сшаке. Идвам 
тук заради соб- 
ствениците - 
сприятелили 
сме се. В мо- 
мента играя зп- 
де рауег, но ина- 
че предпочитам 
ти. Играя и денем, и нощем. Роди- 
телите ми не са много доВолни, 
но... 


| аа с 


Николай Станчев 

Ваше Х2опе 

ул “Хан а. ма 

Избрах В този 
Клуб, | защото 
Компютрите са 
хубави, монито- 
рите - също. Иг- 
рая зпа!е рауег 
- На! Не, Очаке 
2, Сагтадеддоп. 


«+ 
Идвам по-често 


ам 


през деня. 


Борис Димитров 
бате Сир Во Носк 
и Кап. Тодор НочеВ М26 
Играя предим- 
но ФхагСгай с 
приятели. 
Предпочитам 
стратегиите - 
напр. Негоез 3. 
Този Клуб ми 
харесва повече 
я от другите. 
На родителите и приятелите, Кои- 
то не се интересуват от компют- 
ри, не им харесва особено това, че 
съм геймър, но засега пърпят... 


Емшл Хаджиев 
Уоооо Ме! - Пловдив, 
ул. "Александър Батенберг” МЗ 


Почти Всичко и 
по много... Него- 
ез о Ма"! апа 
Маак, ЗХагСгай, 
особено На!Ие. 
Машините В на- 
шия Клуб са въз- 
можно > наш-д0- 


Шампион на кварталите Младост 1,2,3,4 


по Оиаке2 - 15 и 16 май. Големи награди! 


- Моодоо 
място. 


Вапзпее и т.н. Записвания на 


брите и на тях, освен че се играе 
с Кеф, може и наистина да се 
разбере Кош Кой е. Аз, например, 
съм без КонКуренция на На/Ие. 
Добре би било е да се направи един 
турнир и по тази игра. От доста 
Време не съм спрял да тренирам. 


МирослаВ Митков 

РС Мата, бул. "Скобелев" 40 
Харесва ми тшШ!- 
Прауегът на 
игрите, защото 
имам > Възмож- 
ността да се 
състезавам с 
приятели. | На 
зпое рауег мо- 
га да си играя и 
у дома. Най-много играя екшъни и 
стратегич. В момента обаче мина- 
Вам Спт Рапдапао по солюшъна във 
Вашето списание. А В Клуба идвам 
заради хубавите компютри и нисКи- 
те цени. Важна е и атмосферата, 
Която се създава. Веднъж толкова 
се беше нажежила, че направо щяха 
да ме изгонят... :) 


5 гатг 
ДАР ТУ 


Нук 


С въ 


назнейвновите: 
игри 
нанайекощните 


компютри 


азЕКЕ ЕЗИЩ 
Ф1(. 


7 |- 
Цади а 
---- ИГРИ 


В ПРЕЖА 2 ди 


Евстати Зарков 
РС |едоп - пл. “Славейков” Мед, 
(безистена) 


Играя предимно 
Вгоой Маг В 
мрежа с прия- 
тели. В този 
Клуб ми харесва 
нао-Вече поба, 
че е много спо- 
Койно. Не се пу- 
ши и обстанов- 
Ката е много приятна. Понякога иг- 
рая и на зпое рауег, но по-рядко, 
защото си имам компютър у дома. 
Тук има егпе! и Всеки може да 
провери това, Което го интересува 
или просто да посърфира из мрежа- 
та. Понякога играя и нощем, тъй 
Като тогава се събираме повече 
приятели и става Купона. Мразя 
чийтоВвете. 
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Анкетата направи: 


00000 ГРАФИКА . ТЕСНЧС5 


Боян Сласов, 
Който после отиде да гейми 6 
мрежа и така до сутринта, но не 
му беше за първи път... (бел. ред.) 


ПИ 
и 


ЗА. ХВН КРУА Ч. ТЕЛ: 981 16 59 
зва БИБЛИОТЕКАТА НА ПА. САНВЕЙКОВ 
КВ. РЕХУТА. ча иИВРИОН ФРЯГОСТИНОВ г! 


384 ТРАНСПОРТНИЯ ТЕХНИКУЙ 


: 51 36 09 


БЪПАГЕ шини 6 мрежа 


София, уп. Кап. Тодор Ночев М26 
теп. 68 28 44 


СпиВен, уп. Граф Игнатиев Ме? 
(б0 ОНЯ- то) 


Ямбоп, уп. Цар Иван Шишман мед 


” бора госн, 


Троянски Коне - 
Как да се предпазим? 


апоследък устойчивото 
Е словосъчетание “"троянс- 
Ки Кон” (моап Погве) все 
по-често започна да се спомена- 
Ва и то не във Връзка с Омир. В 
действителност В днешно Вре- 
ме инвазията на програми опа 
тупа троянски Кон е по-голяма 
от всякога. Ако допреди няКолКо 
години Болгария се славеше най- 
Вече с Вирусната си индустрия, 
то наскоро се прочухме и с уме- 
нията В разработката на тези 
бацили. Но Какво Всъщност се 
Крие зад Кодовото име “иоап 
Погве"? 
Наистина е изненадващо Кол- 
Ко малко хора, Влизащи ежеднев- 
но В мрежата, знаят Какво озна- 
чава проянсКки Кон. Това малко 
или много говори за глобално не- 
Вежество и нежелание да си по- 
могнеш сам, Когато става дума за 
сигурност и лична неприкоснове- 
ност. Троянските Коне най-общо 
Казано са програми, Които рабо- 
тят като скрити процеси на даден 
Компютър и дават пряк или Косвен 
достъп на Външни лица до личната 
информация на потребителя. За да 
стане това, потребителят трябва 
предварително да е пуснал такава 
програма. Веднага ще Кажете, че 
никой не е толкова глупав да пуска 
Вредители на собствената си ма- 
шина. Работата е там, че 


обикновено потребите- 

лят е Жертва на измама 

и Въобще не разбира Кога е пус- 
нал Коня. Процесът, при Който пот- 
ребителят бива убеден да пусне 
троянски Кон се нарича зарибяване 
(Нвпта). Има много различни начини 


да бъде зарибен невнимателният 
интернетаджия - с е-тай, през ВС 
и т.н. Общото за Всички е, че по 
един или друг начин потребителят 
се подлъгва да пусне изпълним файл, 
Който няма нищо общо с това, за 
Което се представя. 

Целта оправдава средствата - 
ползите за злодея могат да са 
много - от лесно осигуряване на 
безплатен ассоип! (за |5Р) до ата- 
Ка или пробив В система, Която е 
достатъчно добре защитена и не 
може да се Компроментира по ника- 
КъВ начин отвън. Като пример мо- 
же да се посочи фактът, че голяма 


"част от измамите с Кредитни Кар- 


ти започват именно с Кражба на 
информацията за Кредитната Кар- 
та с помощта на троянски Кон. Из- 
Вестен е и случаш, при Който рев- 
ниВ млад господин шпионирал га- 


8 морето от информация 
е добре ба шмаш Ре Ди 


ИНТЕРНЕТ 5 2 


от 20 д0 03:-.5-18 


от 03 д0 20 -9810 
от: 08-д0 20. - 5 15 


Инсталационна такса 8 25 (е 
а за абонапулте на Кайбаск (5Х 


Позвънете нощем и денем: тел. 88 41 68 


тно), 
маленца) 


СН, София, ул, "Самуил" 48, факс: 980 97 93 


софтуер / защита 


джето си, четейки пощата му 
(паролата била открадната с 
троянски Кон). 

Самите троянски Коне съв- 
сем не са нещо ново (първият 
такъв е писан още В зората на 
интернет-Комуникациите). Доп- 
реди време обаче бе почти не- 
Възможно развитието на подо- 
бен Вид Вредители, тъй Като 6 
статичната О08 среда бе 
трудно просто така да се пус- 
не незабелязан процес, а от 
друга страна мрежата не бе 
това масово явление, Което е 
сега. С две думи - никой няма- 
ше изгода да се занимава с 
троянски Коне. В последно Вре- 
ме, Когато на сигурността се 
залага Все повече и броят на 
Компаншште, работещи за оси- 
гуряване на надеждността на 
личните и Корпоративните > Ком- 
пютри, е нараснал неимоверно, 
става почти невъзможно за хаКери- 
те да проншкнат отвън. Ето защо 
заплахата Вече идВа отвътре и чо- 
Век без да разбере става шофьор 
на дявола. Ключов момент за раз- 
Витието на троянсКките Коне бе 
пускането на програмата Васк 
Опсе (авторите са хакерите от 
групата Сш( о! е Оеай Соу). Тази 
безплатна програма може да се на- 
рече троянски Кон за начинаещи 
(за атег-и) - едновременно лесен 
за пробутване и удобен за ползба- 
не. Всеки може без проблем да го 
пригоди за собствените си нужди. 
Не мислете, че правя реКлама на 
тази или друга програма от този 
Виа. Те с нищо не могат да ви по- 
могнат, напротив - използвайки ги, 
ставате част от престъпление. 


Трудно е да се Каже кой е първи- 
ят български троянски Кон. На мен 
лично ми е известен един отпреди 
3 години, чиято основна цел бе са 
събира чуждите ассоит-и за дос- 
пъп до локален интернет-достаВв- 
чик. По-Късно се нарошха много раз- 
работки по темата и напоследък 
често пропищяват попребители. 
Последният случай, намерил отзвук 
В пресата, е свързан с масово за- 
рибяване на потребителите на 
Тесппо-Цпк В Пловдачв (за повече 
информация млууу.пеуи5-09.сот). Ин- 
тересно е да се отбележи, че на- 
шумялата хакерсКка атаКа срещу 
БТК бе направена именно с помощ- 
та на троянски Кон, Който е бил 
разпратен на много хора от целия 
свят под предлог, че е ирдгаде на 
мете Ехрогег. След Като боде 
пуснат той започва да генерира 
трафик срещу сървърште на БТК, 
актиВирайки се автоматично дори 
след рестартиране на операцион- 
ната система. Така сумарният 
трафик от Всички заразени става 
прекалено голям и сървърът блоки- 
ра от претоварване. (За повече ин- 
формация 
пир: // ммм „ОатаЕеПомив.сот/у- 
дезсз/ап ис. Мит 
пир: // ммм. пемз-Бд.сот/ 5! с / 
пдех.ншт! 

Как да се предпазим от 

троянски Кон? 

Основният момент тук е докол- 
Ко сте наивни. Вярно е, че Всеки 
начинаещ потребител е изложен на 
опасността “да пусне нещо, Което 
не трябва”, но дори да сте от 5 
ани В мрежата никой няма да може 
да Ви пипне, ако не се предоверява- 
те. Има няКолко основни правила, 
Кошто трябва да спазвате, ако же- 
лаете да не Ви се налага преинс- 
талиране на цялата операционна 
система: 


#4) 


ъЛ ЕА ЕЕ 


ЗОРТУАВКЕ 
Компютри е Ноутбуци е Принтери 
Сървери е Мрежи е Комуникации 
Софтуер е Системна интеграция 
# 0219733141 5 
ЗЧЕМЕМ5 2 0621 627996 з 
а 0641511 26 в 
гното фобалми / ЕЗ 


ми, за Кошто не знаете ог 
и Кого са или не си спомняте 
Какво представляват. Това е най- 
лесният начин да станете жертва 
на интелектуалния потенциал на 
някой КомплеКксиран пубертет. 
В АС не се доверяваште на 
Р, Желаещи са Ви изпращап 
в изпълними файлове, освен 
ако не сте 1000 сигурни, че знае- 
те кой еи Какво Ви изпраща. Все- 
Ки може да си смени пск-а, така че 
да изглежда Като Ваш човек. 
Недейте да отваряте фай- 
3 ловете, Които получавате 
в по (СО, без да сте проВери- 
ли за Какво става дума Всъщност. 
Този. полКова масово разпростра- 
нен софтуер има адсКки много дуп- 
Ки В сигурноста и всеки, Който си 
е направил труда да прочете мал- 
Ко хакерски щуротии, може да Ви 
излъже (дори само за спорта). 
Не щракайте безразборно 
4 на Всички линкове по миеб- 
в страниците и не се доверя- 
Вайте сляпо на Всяка реклама за 
безплатен софтуер. В повечето 
случаи програмите, Които са безп- 
латни, имат и платена Версия ше 
най-ообре да си ги набавяте оп 
официалните страници на компани- 
ите-производителки. 
Внимателно преглеждаште 
5) какво получавате В пощата, 
и защото най-традиционният 
начин за зарибяване е шменно през 
етай. 


1 Никога не пускаште програ- 


Последно, но не по Важ- 

6 ност - проверявайште сис- 

и пемата с „антивирусни 

програми (макар че и те понякога 
не помагат). 

Ако Все пак имате съмнения или 
просто искате са си проверите 
системата, е най-добре да си из- 
теглите последните Версии на 6о- 
дещите > анпиВирусни > програми 


(например Е-рго! оп уумлу.дагагейо- 


муз.сот). Ако с пяхна помощ не ус- 
пеете да отКриете нищо, прегле- 
дайте Какви процеси вървят 6 мо- 
мента. Това става най-лесно с на- 
пускане на СТВ-АП-ОЕГ и бвнима- 
телно преглеждане на списъка с 
процесите (лесно може да се Види 
Кой процес е стандартен и Кой не). 
Или можете просто да отворите 
уйпйомиз-Ките системни директории 
(УИМООМА и МЛМООМИЗИЗУБТЕМ) и 
да сортирате файловете по дата. 
Така Веднага ще Видите Какви фай- 
лове са били добавяни В последно 
Време, а 6 9090 от случаите троян- 
ските Коне Кацат именно В тези 
директории, тъй като оттам най- 
лесно могат да се стартират при 
зареждане на У/пдоуув-а. 

Добре е отВреме навреме да 
хвърляте по едно око на големина- 
та на трафика, Който се генерира 
от Вашия Компютър навън. Логично 
е, че ако просто си седите и нищо 
не правите, а лампите на модема 
мигат Като луди, то сигурно някой 
друг е Виновен за изпратените 
данни. В У/тдомв има предвидена 
една много полезна програма, пе!- 
заехе, Която дава пълна информа- 
ция за това с Кош сървъри сте 
свързани В момента. Можете аа 
използвате и програмата А!Сиага 
(Вж. стр. 63). С тяхна помощ Вина- 
ги можете да видите дали не е 
направена ВръзКа със сървър, който 
няма никакво отношение Към рабо- 
тата Ви В момента (напр. непоз- 
нат тай-сървър). 

Не е 1009, сигурно, че ще съуме- 
ете да се предпазите, спазвайки 
горните препоръки, защото хакери- 
те стават все по-изобретателни. 
Но ако проявите поне малко загри- 
Женост за личната си неприкосно- 
Веност доКато сте В Интернет, 
ще съумеете да отблъснете 9090 
от Всички атаки (Вкл. тпроянските 
Коне). 

Георги ПенкКоВ 


пка при покупка от магазина с с този талон 


ре ас Ботев 29, тел. 951 61 06, 951 59 62 


30-УСКОРИТЕЛИ 


(продължава от миналия брой) 
ие! (мили. ие! сота) 
1740 


Появата на 1740 В началото на 
миналата година направо Взриви па- 
зара на 30-ускорители. Благодаре- 
ние на изключително агресивната 
ценова политика на |г!е! само месец 
по-Късно се появиха Карти В ценова- 
та Категория под 505, а В момента 
можете да си Купите платКа с 1740 
и ВМВ ЗОВАМ за по-малко от 405. 
На практиКа този чип е разработен 
от Компанията Неа!30, а (е! само 
го разпространява. Предлага всички 
по-Важни 30-фунКции и поради голя- 
мата му популярност повечето про- 
изводители на игри се стараят да 
го поддържат. 1740 естествено не 
може да се сравнява по скорост с 
Моодоо 2 4 З или ВмаТмТ, но 6 пове- 
чето случаш Върши много добра ра- 
бота. Има пълни драйвери за 
Орепа | и изключително стабилна 
поддръжка на Огес!30. Тестовете 6 
редаКцията показаха, че дори "пеж- 
Ки" заглавия Като Опаке 3 Вървят 
доста прилично на Карти с 1740. 
Друг сериозен плюс е шмето е!. 
Компанията полага големи усилия 
при посането на драйверите и по 
единодушното мнение на специа- 
листите 1740 е може би единстВве- 
ният чип, Който разполага с драпй- 
Вери, изстискващи 10090 от потен- 
циала му. 


1752 

е работното название на новия 
графичен процесор на Веа!3О и 1п1е!, 
Който се очаква през Втората поло- 
Вина на годината. Засега информа- 
цията за него е осКъдна, но според 
първите изявления на специалисти- 
те от Неа!30О може да се очаква, че 
752 ще бъде поредният суперхит 
на пазара. Чипът ще поддържа 32- 
битоВ цвят, мултитекстуриране, 
Битр таррта и още много други ек- 
стри, а Като скорост се очаква да 
бъде между 3 и 5 пъти по-бърз ог 
1740! Ако Всичко това се окаже Вяр- 
, но (Неа30О поне засега нямат сла- 
“ Вата на фирма, Която публикува 
фалшива информация за продуКти- 
те си), можем да очакваме, че 1752 
ще бъде един от най-сериозните 


хардуер / З0:-усКорители 


претенденти за Короната при 30- 
ускорителите. Това се подсилва и 
от факта, че |п!е! Възнамеряват да 
следват досегашната си ценова по- 
литика, а това означава, че Карти- 
те с този чип ще струват значи- 
телно под 1005. 


МАТКОХ (улмуг. та! гох.сот) 
5200 


бе пуснат от Мамох В средата 
на миналата година. Като скорост 
се движи по средата между Моойоо 1 
цд, но предлага допълнителни екст- 
ри като 32-битоВ цвят В ЗО-режим. 

За съжаление 0200 има няколко 
сериозни проблема, Кошто го пра- 
Вят негоден за геймърите. На пър- 
Во място това е липсващият драй- 
Вер за Орепа!. Ком Картата е при- 
ложен само емулатор на Орепб!, 
Коото работи с ОцаКе 2 и още ня- 
КолКо игри, но пълният драйвер Все 
още е ранна бета, Което пък значи, 
че доста от новите игри за 
Орепа| (Оипаке 3) моке и Въобще 
да не тръгнат на 0200. Освен то- 
Ва няма да получите мултитеКсту- 
риране, Битр таррпо има само 
чрез софтуерна емулация (бавно!) и 
т.н. В същото Време Картите с 
този чип са доста скъпи и ако сте 
решили да давате много пари, по- 
добре направо си вземете Ематмт 
ши Моодоо 3. 


6400 

е нов чип на Маох, Който тряб- 
Ва да се появи на пазара В България 
В близките няколко седмици (В САЩ 
Вече се предлагат такива Карти). 
Ако предварителните информации 
се потвърдят В практиката, 6400 
ще бъде сериозна КонКуренция на 
Моодоо Зи ТМТ. Чипът ще има мул- 
титекстуриране, бърз 32-битов 
цвят В 30 режим, хардуерен Битр 
таррта и още доста други екстри. 
ОсВен това Като скорост (400 
трябва да надминава поне 2 пъти 
сВоя предшественик, Което също 
зВучи многообещаващо. Преди брое- 
ни дни Майох обявиха и специална 
модифиКация 0400 МАХ, Която ще 
бъде с още 30-400 по-бърза от ста- 
ндартното изпълнение на С400 и със 
сигурност ще бъде Кандидат за ли- 
дерската позиция при 30-чипоВете. 
Остава единствено Майох да си из- 


пълнят обещанията и да напишат 
нао-накрая работещ драйвер за 
Орепай. 


ММОГА (умууу.пуйфга.сот) 
В!ма128, Вма1282Х 


На практика това бяха първите 
истински 30-чипове на Компанията, 
Ммда. С появата си те успяха да 
разчупят продължителния монопол 
на ЗОк имегас ме. И аВата чипа са 
128-битоВи интегрирани 20/30 гра-| 
фични процесори, Кошто дори оп 
днешна гледна точКа дават повече 
от добра сКорост. Проблемът на 
Вма128 е нао-Вече В Качеството на 
образа. Процесорът не поддържа 
значително КоличестВо специални 


ефекти, Което Води до бързи, но 


доста грозни гледки В игри Като 
Ипгеа! и СиаКе 3! Поради тази при- 
чина двата чипа Въпреки изгодната 
си цена едва ли вече са сериозна 
алтернатива за геймърите. 


Ема ТМТ 


В сресоата на 
миналата година 
Мифа хвърлиха 
на пазара ис- 
тинска бомба. 
ТМТ показа, че 
може без никакви 
проблеми да бие по скорост дото- 
гаВвашния лидер при 30-чиповете 
Моодоо 2 Като осВен това преслага 
и Куп допълнителни функции от ро- 
да на АСР 2х, хардуерен Битр тар- 
рта, апвоморк "Шеппа и др. Към то- 
Ва се добавя и фантастичен 20-чип, 
Който е един от най-добрите на па- 
зара. В резултат ВмаТмт бързо се 
превърна В любима Карта на милцо- 
ни геймъри по света и постави но- 
Вия стандарт за 30-ускорение. За- 


дължително трябва да спомена, че - 


ако имате ТМТ, е просто задължи- 
телно да използвате драйвери от 
серията Оеопаюг (Версия 1009 и 
по-нови), защото само с тях ще по- 
чувстВате пълната мощ на Вашата 
Карта! 


Нма ТМТ 2 


ще се появи на пазара 6 най-сКо- 
ро Време. Този графичен процесор 
трябва да бъде основният КонКу- 
рент на Моодоо 3 за питлата "Най- 


бърз 30-ускорител“ Според предва- 
рителната информация ТМТ2 ще се 
произвежда по 0.25 микронова тех- 
нология. По този начин голяма част 
от топлинните проблеми на ориги- 
налното ТМТ ще бъдат решени и 
производителите на Карти с ТМТ2 
ще могат да пусКат чипа на често- 
та до 150МН2 (за сравнение ТМТ 6 
повечето случаи се пуска "само" на 

90МП2). Така производителността 


Прототип на ВМА ТМТ 2 


ще бъде с 30-4090 по-висока от .се- 
гашното поколение 30-Карти на 
Муша. Иначе Като специални ефек- 
ти ТМТ2 няма да предлага нищо но- 
Во. Единствената друга по-сериозна 
разлика със сегашните чипове ще 
бъде сериозно подобрената под- 
дръжка на 32-битоВ цвят В 30-ре- 
Жжим и добавянето на някои функции, 
необходими за гледането на ОМО 
филми. 


МАМТА 


е чип на Мида, който е предназ- 
начен предимно за пазара на по-ев- 
пини Компютри. Цената на Картите 
с него ще бъде под 1005, а според 
предварителните информации Като 
скорост Маца ще бъде нещо средно 
между сегашното ТМТ и Тмтг. Ос- 
Вен това ще се предлага специален 
Вариант, предвиден за интеграция 
направо В дънните платки, 


ИРА 


сотршегв 


ВЕНМОТОН 
(мулм.гепдйтоп.сот) 


у1000, М2100, м2200 


М1000 е един от първите 30-чи- 
пове Въобще. От днешна гледна 
точКа вече не е интересен, защото 
разполага с тВърде скромни Въз- 
можности. Същото общо Взето се 
отнася и за неговите по-големи 
събратя от серията М2000. Те бяха 

пуснати на пазара В началото на 

миналата година и дълго Време 
бяха сериозна Конкуренция на 

Моодоо 1. Предимството им е, 

че са сравнително независими 

от централния процесор (рабо- 
тят добре с чипове Супх!)) и съ- 
щеВременно предлагат интегри- 
рано 20/30 решение. За съжале- 
ние подобно на М1000 Вече са 
морално остарели и няма да 
сВършат никаква работа при но- 
Вите заглавия от 1999 г. 


узз00 


ТоВа е новият 30-хит на Неп- 
доп. За съжаление още не се преа- 
лага на пазара, Въпреки че реКлам- 
ната кампания за него тече от ня- 
Колко месеца, но очевидно 8 
Вепдтоп имат  някаКкВи сериозни 
технически проблеми с чипа и го за- 
държат, точно Както това се случи 
с АП Ваде 128. Иначе на хартия 
М3300 изглежда много добре. По 
технически показатели надминава 
Моодоо 2 и ВсичКо това на очаквана 
цена доста под 1005. Както обаче 
Вече Казах, платки с чипа не се про- 
дават и очевидно ще ппрябва да из- 
чакаме пускането на първите Кар- 
ти, за да Видим дали Всички обеща- 
ния на дизаонерите се потВвържда- 
Ват В практиката. 


53 (ммууу.з3.сот) 
53 Уде 


Сигурно много хора сега се пи- 
тат защо въобще споменавам Мгае 
8 графата на 3З0-чиповете :-)) Пра- 


цоошиоикатоиипоооои напопевотшитнтоеваттини 
16, Оиинег Тга!комсн б1г. СРАЩИ | ен | 


ПЕЕ 


Вя го единствено, за да разсея и 
последните съмнения, че този чип В 
Която и да е от своите многоброй- 
ни модификации Върши някаква рабо- 
та за 30. Горчивата истина е, че 
Миде е остатък от епохата преди 
истинските 30-Карти и ако някой 
се опитва да Ви продаде такова не- 
що Като 30-ускорител, просто Вед- 
нага потърсете друга фирма, защо- 
то хората, на кошто сте попаднали, 
Вероятно се опитват да Ви изма- 
мят или нямат никаква представа 
Какво точно продават! 


53 Замаде 


Когато 83 за пръв път обявиха 
спецификациите на Замаде, повече- 
то специалисти бяха на мнение, че 
Компанията прави заявка за Възвръ- 
щане на загубения с Мае имидж, 
Действително 83 успяха да предло- 
жат на потребителите пърВия си 
истински 30-ускорител. ЕстестВве- 
но скеплицизмът Към Замаде беше 
доста голям (за много хора думите 
53 и ЗО просто не могат да същес- 
твуват В едно и също изречение) и 
за съжаление част от лошите 
предчувстВия се сбъднаха. замаде е 
бърз графичен контролер, Кошто има 
някои предимства като използване- 
то на компресирани текстури, но 
не е лишен и от сериозни недоста- 
тъци. Напразно ще търсите мулти- 
текстуриране и Битр таррпа, Ком- 
пресираните пекстури спестяват 
Видеопамет, но развалят Качество- 
то на образа, а драйверите се ока- 
заха пълни с Всевъзможни бъгове. 
Чак преди месец 53 най-накрая ус- 
пяха да предложат смислени драй- 
Вери и ако имате Зауаде, е задъл- 
жително да си ги Качите по Въз- 
можно най-бързия начин! Освен то- 
Ва 83 обещават да пуснат Всеки 
момент нова модификация на чипа 
под името Зауаде4, Която ще тряб- 
Ва да реши повечето от хардуерни- 
те проблеми на оригиналния Захаве. 

НиКола ДърпатоВ 
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През последните месеци цените 
на записващите СО устройства 
направо се сринаха и от лукс те се 
превърнаха В сериозна алтернати- 
Ва за геймърште. Днес Вече може 
да се намери отлична записвачка 
за около 3008. Преди обаче да се 
Втурнете Към най-близкия магазин 
или фирма и да си Купите първия 
срещнат СО-Весогдег е добре аа се 
УВерите поне В няколко неща. Сред 
основните Въпроси е: ЮЕ или 5С81? 

Много примамливо е аа се спре- 
те на евтино ЮЕ устройство. Це- 
ните са малКко по-нисКи, а и няма 
нужда да се сдобивате с допълни- 
телен 5С5! Контролер, Който стру- 
Ва поне 358. Практиката обаче 
убедително показва, че значителна 
част от “изгодните" ЮЕ уреди са 
ненадеждни и спестените при пър- 
Воначалната покупка пари съвсем 
скоро ще отидат по съсипани при 
записа празни дискове. Така че 
просто е излишно да се шкономис- 
Ва на грешното място! 


Остава да Видим Коши СО- 
Несогдег-и са най-подходящи. Бога- 
туят опит на сътрудниците на РС 
Мапа говори В полза на марките 
ТЕАС и Уатапа. Предимствата на 
тези уреди са: 1 година гаранция 
(много от другите марки В Бълга- 
рия се продават само с 3 шм 6 ме- 
сеца!), изключително Висока надеж- 
дност при запис, пълна поддръжка 
от Всички по-популярни програми за 
записване Като Еазу СО Сгеа!ог, 
УупОпСО, Водеп Намк СО-В УМп, 
хардуерна поддръжка на Всички СО 
стандарти за запис, изгодна цена. 

АКо искате чисто записващо ус- 


тройстВо без Възможност 
НеууитаБе (възможност за пра 
и повторно записване на дискоВе), 
Като че ли най-доброто решение е 
ТЕАС. В момента 4-скоростна за- 
писвачка на тази фирма може да се 
Купи за 2505, а супербързият 6-сКо- 
ростен модел, Който записва цяло 
СО за 12 минути се предлага за не- 
Вероятните 3405. Естествено и 
двата модела могат да служат и 
Като СО-ВОМ устройства за че- 
тене на гопоВи дисКове, но умиш- 
лено не се спирам на тези им въз- 
можности, защото едва ли ще ис- 
Кате да съкращавате жиВота на 
записвачката си, използвашки я за 
СО-ВОМ :-) 


Ако пък сте решили, че Ви тряб- 
Ва ВеМ/абе устройство, е най- 
добре да обърнете Внимание на мо- 
делите на Уатапа. Нека обаче пър- 
Во спомена Какво Въобще означава 
Възможността за презаписване. На 
практика тези устройства могат 
да записват и трият файлове Вър- 
ху СО-та, точно Както тоВа се 
прави Върху обикновена дискета 
или твърд диск. За целта обаче са 
необходими специални дискоВе, Кои- 
то струват по-скъпо от обикноВве- 


ните празни носштели, а и е задъл- 
Жжително да инсталирате допълни- 
телни драйвери за ЦОР (Ипмегва! 
Оага Еогта! - стандарт за СО-НУМ) 
на четящото устройство, ако да- 
Вате презаписваемите дискове на 
други хора. Предимствата на СО- 
НВУ технологията обаче също не са 
за пренебрегване. На практика по 
този начин получавате почти без 
пари един допълнителен тВърдз 
диск, защото можете да си запис- 
Вате файловете Върху СО-тпата 
направо през УИпдоуив Ехрогег. Не е 
необходим ниКакъВ специален соф- 
тпуер и няма риск да развалите но- 
сителя, ако случайно Компютърът 
Ви се срине по Време на записа. В 
най-лошия случай ще Ви се наложи 
да преформатирате СО-то :-)) 


Сега неКа да се Върнем и Към 
самите устройства. В момента на 
пазара се предлагат модели с 
4х4х16х (Уатайа 44168-МК - Вътре- 
шен модел и 44165ХМК - Външен 
модел) и 4хдхбх (Уатапа 4260-ТХ). 
Първите две устройства могат да 
записват на 4-та скорост (600 
к/вес), а четат дискове на 16-а 
скорост. Моделът 4260-ТХ също 
Като 44165Х-МК е Външен и запис- 
Ва на 4-а скорост СО-Н дискоВе. В 
режим СО-ВУМ могат да се запис- 
Ват само 300 К/зес, а при четене 
достига 6-а скорост. ЕстестВено 
Външните модели са малко по-сКъ- 
пи. Те обаче са преносими и ако ви 
е необходимо да носите записвач- 
Ката си на други места или няма- 
те свободно място 8 Кутията са 
много добро решение. 

Никола ДърпатоВ 
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Независимо от бурното разви- 
тие на Компютърните технологии, 
Въпросът за сигурността и защи- 
тата на потребителите остава 
отворен. Ако преди масовото нав- 
лизане на Интернет В различни 06- 
ласти отделният потребител бе- 
ше сравнително защитен, то сега 
е изправен пред проблеми, Които 
доскоро бяха типични само за голе- 
мите организации и мрежи. 

С помощта на А иага, Която ще 
намерите на диска Към машския 
брой на РС Мата, можете успешно 
да се справите с програми от ро- 
да на Ме!Виз и Васк Ог се, Както и 
да се отървете от банерите - рек- 
ламите, с Които Все повече и пове- 
че сайтоВе ни дразнят. 

За разлиКа от Всички останали 
Нгема!в, АСиага на УНВО е лесна за 
работа, малка по обем, с интуити- 
Вен интерфейс и изключително по- 
лезна. 

Програмата филтрира целия ин- 
тернет-трафик на Вашия КомпЮ- 
тър по принципа "Забранява се 
Всеки трафик, Който не е изрично 
разрешен”. Всеки опит за Комуни- 
кация с Интернет (по протоколите 
ТСР ши ЦОР) се проверява дали е 
“правилен” и ако не е, се забранява 
или се появява прозорец, от Който 
този тип комуникация може да се 
разреши. 

С инсталиран АС пага Във Вашия 
компютър, ще имате Възможност- 
та да оптимизирате и направите 
по-приятна и по-бърза работата си 
В Интернет. Програмата може да 
блокира Цао пооница реклами от 
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сай тис Кошто по- 
сещавате, с уникална фун- 
Кция, чрез Която от НТМЕ. | 
кода, Който четете, се 
изтриват ВсичКи спомена- 
Вания за реКлами, АсймеХ, 
и прочее наповарващи 
Връзката и опасни за пот- 

ребителя функции. | 

Уникална функция на 
този гемай е разрешава- 
нето на трафик само за 
определени програми - ако 
разрешите само на пощен- 
сКката си програма да изп- | 
раща и получава поща 
(протоКолши РОР и ЗМТР), 
това значи, че пароянски 
Кон няма да успее изпра- 
ти Вашата парола за ин- 
тернет-достъп до някого 
по ета!!! 

След стандартната за 
програма под УМпдоууз инс- 
талация ще са Ви необхо- | 
дими само няКолКо часа ра- 
бота В Интернет, през Ко- 
ито да посочите на Адиагй КаКВо 
да влиза и да излиза от Вашия Ком- 
пютър. Това става с помощта на 
т.нар. Вше Азяйзаг!, Който ще Ви 
пита за всяка нова Връзка, Която 
откривате. След инсталирането 
най-подходящо е да изберете опци- 
ята, според Която Айдиага се акти- 
Вира авгооматично при Влизането 
Ви В Интернет. За да сте наясно 
Какво става почно във Всеки мо- 
мент, производителите са предви- 
дшли "Оазпроагй”, с помощта на 


ща по Всяко Време можете да 


- проверите Колко отВоре- 
ни Връзки имате В момен- 
та, Колко соокез и реКла- 
ми са блоКирани, директ- 
но да премахвате рекла- 
ми от Вашия браузер, ка- 
то просто ги пускате В 
т.нар. Ад Тгазйпсап, а съ- 
що така да правите 90- 
пълнителни настрошки по 
работата на програма- 
та. Ако желаете, можете 
да изключите Оазпбоага- 
а, без това да пречи на 
функциите на Ааиагд. В 
случай че се нуждаете 
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от по-подробни данни, можете да 
ги получите Като Кликнете Върху 
Зхайзисз, Което се намира В сис- 
темното меню на програмата. До- 
ри след Като прекъснете Връзката 
си с Интернет, можете да разбере- 
те Какво е стаВало по Време на 
присъствието Ви там. За пази цел 
е предвиден т.нар. Емег! |од мемиег, 
чиято цел е да записва отворените 
Връзки, посещаваните интернет- 
адреси, Всички соокез и реКлами, 
независимо дали са били приети или 
блокирани. Цялата информация е 
организирана В шест раздела: Ад 
Воскта, Соппесйопз, Ргема!, Рпма- 
су, Зузет и Уеб Нвогу. 

Ако Компютърът Ви не се ползва 
само от Вас, В Аиагд е преабвиде- 
на Възможността да сложите па- 
рола, без Която не биха могли да се 
променят Вашите настройки. По 
този начин можете да забраните 
на други потребители на Вашето 
РС посещаването на определени 
сайтоВе, използването на спа!- 
програми, извършването на Пр-се- 
сии и др. 

ВладислаВ Маринов 
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СО, (съкратено от | Зеек Уоц) е 
една от многото програми, заед- 
но с МЕС, Уапоо! Радег, пяйаг! 


Меззепдег на АОГ, Която сава Ввъз- 
можност на потребителште с дос- 
тъп до Интернет да общуват по- 
между си. Създадена от Мкаршв, 
сега собстВеност на Агтепса 
Опте, СО е изключително дина- 
мично развиваща се СПа!-система. 
Като пример мога да посоча, че 
през 1998 година са се Включили 
около 30 милиона нови потребителш! 

Пручините за този интерес са 
много. СО е специфичен Комуника- 
ционен център, чрез Който осВен, 
че може да разговаряте директно 
с Вашите приятели, така също 
бихте могли да участвате В раз- 
лични спамоотзв, да изпращате 
електронна поща, особено инте- 
ресна е Възможността до вас да 
бъдат изпращани съобщения, дори 
когато не сте В мрежата. Тогава 
те се съхраняват и ще Ви бъдат 
препратени когато сте оп пе. 

СО е абсолютно безплатна и 
актуалната Версия на програмата 
(99а) може са бъде изтеглена от 
Еггоп Вооктагк по! дейпед., а ако не 
Ви се занимава с това - може аа я 
инсталирате от СО-то Към април- 
ския брой на РС Мапа. Преди да 
пристъпите Към инсталиране е не- 
обходимо да се свържете В Интер- 
нет. Процесът на инсталиране за- 
Вършва с регистрация (СО - Нед!- 
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згайоп УМгага), В Която трябва са 
посочите Каква операционна сис- 
тема и Каква Връзка Към Интернет 
използвате. От Вас ще бъде поис- 
кано и да попълните някои данни за 
Вас Като е-та!, шме, псевдонима, с 
Който смятате да се представя- 
те, а също таКа и някои детайли 
Като пол, Възраст, езици Които 
Владеете, професия. Особено ва- 
Жен момент от процеса на регис- 
трация е Въвеждането на парола, 
Която си запишете няКъде, поп Ка- 
то ще Ви бъде поискана 6 случай, 
че инсталирате оптново СО или 
просто сте решили да направите 
няКои промени В информацията, с 
Която се представяте пред оста- 
налите потребители. В Края на 
процеса на регистрация освен 
Мскпате-а, Който сте си избрали 
ще получите и своят КО номер 
(ШМ), Който си запишете при паро- 
лата. След Като приключите с ре- 
гистрирането може да потърсите 
Ваши приятели, за Които знаете че 
имат достъп до Интернет и пред- 
полагате, че използват |СО. Това 
става с помощта на “Сомас! Цв! 
УМгагд”, Който дава Възможността 
да търсите по следните Критерии: 
е-та!, име, Мкскпате или по т.нар. 
шм. 

Следващата стъпка е да съста- 
Вите Вашата Контактна листа, Ко- 
ято може са бъде извеждана по 
различни Критерии Като семейст- 
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Во, приятели, Колеги, а също така 
и според това дали В момента са В 
мрежата. 

Интерфейсът на СО е изключи- 
телно приятен, обратната Връзка 
е не само визуална, но и звукова. 
Освен, че ще Видите съобщението, 
Което пристига до Вас, Вие ще бъ- 
дете известен и звуково за това 
какво точно пристига Към Вас - 
дали е съобщение, покана за спа, 
интернетски адрес, файл или е- 
тай, На СО-то Към предишния брой 
на РС Мапа и сайта на СО може 
да намерите много и най-различни 
схеми с истинсКи звукове от игри, 
филми, а ако разполагате с прили- 
чен микрофон и звукова Карта може 
да си направите сам такава. 

Като цяло СО е доста прилична 
програма за Инпернет-общуване, 
но има и някош слаби страни. Не- 
достатък е сравнително големия 
трансфер, Който се генерира при 
изпращането и приемането на съ- 
общения и тоВа си личи особено, 
Когато Влезете В няКош !СО- 
Спапоот. Неприятни са и Все още 
съществуващите проблеми с Кири- 
лизацията и не на последно място 
със сигурността. Но това не бива 
да Ви отказва, пъй Като СО е из- 
Кключително удобна и лесна за из- 
ползване програма, Която може да 
направи престоя Ви В Интернет 
още по-приятен. 

ВладислаВ Маринов 


| Вю Ев Мое Ерюодюв Тоов Нор 
Ф 3 е 13 


ТО Бопана ТО Вюр  Вейезпо Номе 


ВИ пд (ве Вап 
(па Геедз Т 


2:00 ве. ЪЩАри, ФВрОТ 
А пож, попию- гот сгургодгарпу 
ргоест сой9 тънко мог а ПЕЦе слскмк 
Гог врооКкз ап  зрюз, 


„Вед!5!ег да 


той оашге: Ваидяаге вев!с вафестогв 


Са Тиетдау, ВМФ лик Ргеоб/ЛММАМ 
ОМУ ТНЕ Бед ег т15 1 Т ИКЕ!Т 18 


реорякт гойнае? Кво загуюг зо бмв МЕ 
3 оре з1гопф опсгурцеп во весъге зпу 
сотитцимсанким пот Беумефа (чо роза 
оп е укотоц, 


Родей 15/04/99 10:11аг Бу онп ещее 


"Тпо 1лоспет пик пот 15 могу окрозва 
10 зпоориф И уом Паме опошфи сюшк то 
пьоко дал Ппвогпок зогусе ргоубет Буги 
оуог гесогйв ог атапфе а егетор,“ 5249 
ргоуест гостгиса? 1049 Никку Брепсог, 


Саез: Егее зойууаге апЯ пих аге 
доотед 


Оо уе пие зоте оппоиз ипдепопез |о В Фа!ез датпайоп 
о! пух уез!егдау? Сашптпа Ша! Не зам Шпих аз Пампа опу 
а шойед гое п Ше Аиге, Са!ез ри Гогуагд Ше зиддезоп -- 
аррагету аз ап ехатр!е о му Цпух миошдп мог 1 Не 
юпу (егт -- Ша! Бгомгзегз Най пому Бесоте зо зор зИса!е9 
Ша! Феу соша по Гопдег Бе доуеорей п а "поп-соттегеаГ 

| епмгоптег, 


"1 Ваз рооп са ова спо Росита Ена | 
Мо вейу чу во зфециф зоеФлРиъ ие 1 
Ко! и сгурторпену, Би Е паз р9вя а 
юпд ненФ сопита.“ 


Нбм 1906? Тгу 1700 убагв, Та Аум 
а 1 Баф Ъъвсеп Врепсег ди а влъай 
Ъвот 04 Сопафап гойбнтвто доуоорогв 59 
ге йв НВв венбава Вбаффевае ВЕотозлидр 


Зреакпа 10 ап заифепсе п Ноцзйоп, Техаз, Оайез за14 Ша! 
Ше плагке! (ог гее зойаге геайу |и5! сопз/8!#з 01 запише 
| ргоргата, апа Ша! Ме да 9! те Кее Бговег Кпоскей 


оскоро, Когато ми се случва- 
(а да разглеждам статис- 
тиките за посещаемостта 
на някой сайт, Винаги ми правеше 
Впечатление, че Какъвто и да е 
той, 709 от посещенията задължи- 
телно бяха правени с Ме!зсаре 
Маудаог. В действителност допре- 
ди половин година това беше Воде- 
щият браузер и по Всичко личеше, 
че тош ще е победител във Война- 
та между различните програми за 
разглеждане на МИЕВ страници. С 
излизането на егпе! Ехрюгег 4 и 
У/пдоув 98 обаче стана ясно, че 
тази война ще е далеч по-ожесто- 
чена, отколкото изглеждаше на 
пръв поглед. Сега, Когато Вече е 
факт и мегпе! Ехрогег 5 (|Е5), мога 
без да си Кривя душата да Кажа, че 
Мсгозой успя да задмине Конкурен- 
тите. Предполагам, че протиВвници- 
те на Мсгозой-продуктите биха ме 
разкъсали за тези ми думи, но нека 
не избързват, а да си инсталират 
от диска Към списанието |Е5. 
Първото, Което несъмнено ще 
направи Впечатление и на новаци- 
те, и на опитните интренетаджии, 
е добрата организация и интегра- 
ция на отделните части на мегпе! 
Ехрогег. Мсгозой са наблегнали 
главно на ускоряването на процеса 
на търсене и зареждане на УМЕВ 
страници. Само с едно щракване с 
мишКата можете да заредите 
страницата на любимата си маши- 


на за търсене и то без да има нуж- 
да да отваряте ноВ прозорец или да 
губите текущата страница (фак- 
тиучески се отваря В специален ди- 
намичен панел). За тези, Които са 
наистина зле с ориентацията В 
мрежата, е предвидена и опция за 
автоматично търсене по това, Кое- 
то е въведено В полето с адреса 
(напр. ако Вместо някое ИНГ Въведе- 
те 2-3 думи, те се приемат за ба- 
за на заявка за търсене). Не е нуж- 
но да пишете ръчно дългите адре- 
си, Кошто посещавате често - т. 
нар. АШо Сотрейе сам дописва ад- 
реса, Който сте започнали да пише- 
те, ако той е бил посещаван по-ра- 
но. В специалната папка Рауог!ез 
(любими) можете да запазвате и 
организирате Всички адреси, Които 
смятате, че ще посетите В бъде- 
ще. Естествено няма нужда да за- 
пазвате стриктно Всяко ИНГ, Кое- 
то сте посетшш В последните ня- 
Колко дни. С помощта на Нжюогу по- 


„бързо от Всякога намирате Всички 


посетени наскоро страници. 
Старите Кучета ще се зарад- 
Ват на по-добрата сигурност и по- 
малкото бъгове и забивки, както и 
на по-добрите Възможности за Кон- 
фигурация на браузера. Авторите 
на УМЕВ страници със сигурност ще 
оценят страхотните ОНТМГ Въз- 
можности (Оупатс НТМО, Които 
Включват пълна поддръжка на НТМС 
4.0 стандарта. Буквално бях изумен 


от специалните ефекти и филтри, 
с Които 1Е5Б се справяше безпроб- 
лемно (макар и малко бавно). Подоб- 
рен еш алгоритъмът за зареждане 
на таблици и Визуализиране съдър- 
Жанието на МЕВ страниците. Сега 
Вече не се налага ба изчаквате за- 
реждането на цялата страница със 
съответните Картинки, а таблици- 
те се изграждат още докато се за- 
реждат. Изчистени са и Всички из- 
Вестни проблеми със сигурноста 
при уама аплетите и е подобрена 
защитата срещу > неоторизиран 
достъп. Познатите от предишната 
Версия Спаппев са изтеглени 6 
Еауотев, заедно с Зобмаге Прда!ез. 
В пакет с |Е5 ще получите и ня- 
Колко помощни програми, между Коц- 
то и Ошоок Ехргез5. Това е универ- 
сален та! Клиент, Който предоста- 
Вя незаменими Възможности за ор- 
ганизиране и филтриране на лична- 
та поща, Както и лесно обслужване 
на една или повече пощенски Кутии. 
Ошоок Ехргезз е гпясно свързан с 
тегпе! Ехрогег 5 и при изпращане 
на поща шли разглеждане на ИН! -ад- 
рес, получен по пощата, двете 
програми реагират наистина бързо. 
И нап-накрая, |Е5 оправя няКош 
нередности В подобренията, които 
иЧегле! Ехрогег 4 добавя.. Така след 
инсталиране на |Е5 имате един на- 
пълно интегриран с операционната 

система браузер. 
Георги Пенков 


риакиояр 


ИГРИ 

«Араспе Науос - симулатор на хе- 
лиКоптер 

»АПепв мв. Ргедагог (Айеп дето) - 
30-екшън 

Веадоуп 

Оетопзгаг 

Тпе Сиагфап о! Оагкпезз - прик- 
люченски екшън 

Кларт: ГИе о! СПпте - ЗО0-екшън 

Макап - походова стратегия 

Магз Матасз - рали 

Мопй уз. Вошп - стратегия 

“аг еде - симулатор 

ТапК!сз - стратегия В реално Вре 

ме 

у-найу - рали 

М!4 Ме а! Соштгу - Асйоп 

Х - Веуопа Ше Ргопег - 


симулатор 
Чтаг Магв: Х-М/тда АШапсе - 
симулатор 

ПРОГРАМИ 


(ее! Ехрогег 5.0 - най-новия |Е 

Уупатр 2.11 - Плейър за МР2, 
МРЗ, СО, МОО, и МАМ аудио форма- 
ти 

МиВАВ 2.50 - Най-новата Версия 
на прочутия архиватор 

Неа!Рауег 62 (Сотре!е пай) - 
Аудио и Видео плейър В Интернет 

Мийтефа Хрогег 2.0.9 - Отваря 
и Конвертира файлове: РЕВ, СЕ, 
ВМР, ММАМ, МРЗ, ВА, АМ, МРЕВ и 
МОМ и др. Сериозен конкурент на 
АСОЗее. 

Пап 5реед 5.0 - Скрийнсейвър 

Ва МСИСсК-МРЗ 1.65 - Направете 
Ваши МРЗ! 

Огад апЯ 21р 95 3.0 - улеснява ра- 
ботата с 7Р файлове от У/пдЯоуив 

Ехрогег. 

сак 1.04 - СО чак 


Сооже Сгизйег 2.1 


чана поща или по куриер! 
Как да се абонирате: 


София: 
Пловачв: 
Варна: 


та! на: 
рс-тмапа Фпате.сот 


вее Кария 


ив Мапкасв 


Ева Май Мопйог 1.3 - за тези, 
Кошто ползват Ноша!, Ме! Фддгезв, 
НоскеМай, МайЕхсйе, МайСйу или 
Апде/ ге 

Мсгозой У/пдоуз Мефа Рауег 6.1 

СО Риз 1.02 

АпуМка! Тооки  Рго > мегаоп 
3.0.129а - анпивирусна програма 

ЕпеРпт 3.40 - отпечатВа някол- 
Ко страници В една. 

РкМемег 2.0 - опваря графични 


Този път 68 страници. И пак на същата цена! 


Цени за абонамент: без диск 5 с диск 
3 бр. - 4500 11 700 
6 бр. - 9000 23 400 
12 бр. - 18 000 4698 42 000 


Абонатите на РС Мапа с диск го получават с препоръ- 


- С пощенски запис на адрес София 1505, ул. Кутловица 
Ме53, Вх. Б, ап. 1 на името на Катерина Тодорова Цанова 


- Направо В редакцията. Справки на телефон 87 47 19 


Ако сте пропуснали броеве на РС Мапа, 
можете да ги закупите от: 


Площад “Славейков”, масите на “Плиска” 
ул. “Д-р Вълкович” М24, масите на Главната 
ул. “Прага” М23 /срещу Книжния пазар/ 
ул. “ИВан Аксаков” М231 /срещу МУ/ 


На същите адреси можете да си закупите диск, аКо не 
сте успели да намерите списание с диск. Цената му е 
2 400 лева. Ако имате проблем с диска изпратете е- 


файлове 
ЕдиРмз 1.23 - редактор за текс- 
тови файлове, НТМГ. и НЕХ 
ОМТоо5 2.0 - да!-ир пемогкпа 
соппесйоп 
Ас!4 М/АМ 1.2 - музиКална програма 
Арре: Вийоп Расогу 4.5 - много 
лесен редактор за чЧауа бутони. 
Апу! 5шфо 1999.03 - редактор 
за 


АМбиага - егпе! защита (Виж- 
те статията на стр. 63) 


Арпа Семаишп уЗ.0 
Тпе Зешегв Ш у1.32 
Ирпвта 2 

Му 1 1.21 
гпрепайзт 1 1.1 
Воод 2 2.1 
Недшет 1.1 


Нови Карти за Вгоод Маг и 
Вайгоай Тусоог! 


нн. ----- 


И 5. за България: 


А 
П 1 София, тел: 444 570. | 
М В А ву. Владимир Заимов 56 


- ДВ ри С ; 
София, тел: 963 10 86-. | ------ 


ул. Латинка 40 


” н м г рии нет -- - р ии съ 
ту 4 х на. 4 9 РДагри С Е т : те | 


088 т- 
пеглег Вогеег... 


В Който нищо не липсва! 


